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Vorwort:

Im Bereich der Maschinensteuerung hat sich in den letzten Jahren der Einsatz von Bildschirmen
mit Touch Eingabe durchgesetzt. Das Human Interface wird dabei durch entsprechende
Graphikdarstellungen realisiert.

Die Erstellung solcher graphischer Oberflichen erfordert im allgemeinen Kenntnisse in
Objektorientierten Programmiersprachen als auch den Umgang mit oftmals Betriebssystem
spezifischen Klassenbibliotheken.

Der Umgang mit diesen ist meist mit einem hohen Aufwand an Einarbeitung verbunden.

RPT-One bietet hier die Moglichkeit ein graphischen User Interfaces (Tool basierend) zu entwerfen
und die Funktionalitit zu testen.
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RPT-One Programmeinfiihrung

1 Programmeinfihrung

RPT-One erlaubt die Erstellung graphischer Interfaces (technische Anwendungen) ohne die
Einarbeitung in hochkomplexe Programmiersprachen wie 'C++' und den entsprechenden
Klassenbibliotheken.

Der Vorteil von RPT-One ist, das im Gegensatz zu gingigen Tools, wie beispielsweise Microsoft
Foundation Classes, Borland Builder und Qt Classenbibliotheken die auf C++ basieren um
individuelle Designs zu ermoglichen — die graphische Bedienoberfliche wie mit einem CAD Tool
erzeugt werden kann. Zudem wird ein Interface zum Datenaustausch mit in 'C' geschriebenen
Programmen zur Verfiigung gestellt, einer flir Programmierer aus den Bereich der Micro Controller
Anwendungen géngigen Programmiersprache. Somit entfillt ein erheblicher Aufwand an Einarbeitung
in die Programmiersprache C++ und die entsprechenden Klassenbibliotheken.

RPT-One deckt die gingigen Anwendungen im Steuerungsbereich oder der Simulation von
technischen Abldufen ab, da in der Regel nur eine begrenzte Anzahl von graphischen Elementen
benotigt wird.

Das Programm ist als Microsoft Windows als auch als Linux Version verfiigbar. Die erstellten
Applikationen konnen mit kleineren betriebssystemspezifischen Modifikationen transferiert werden.

Ein Compilieren des Programms ist nicht erforderlich (what you see is what you get). Zusétzlich wird
neben der graphischen Gestaltung auch die Steuerung und das Verhalten der Benutzeroberflache von
RPT-One unterstiitzt.

Um individuelle User Funktionen an das Programminterface von RPT-One anzubinden, reichen
Programmierkenntnisse in C aus. Das Programminterface ermoglicht zugleich ein Zusammenspiel
mehrerer RPT-One Applikationen.
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2 Programmaufbau

Eine mit RPT-One erstellte Applikation besteht im wesentlichen aus den in Abbildung 2.1
dargestellten drei Hauptteilen:

Dem Graphik Interpreter
Dem User Programm

und der Externen Hardware

+ dapu cint ([4][500])
ata cint ((000])
system int ((10])

+ term :TERMDEF (11
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LED On fOff _____=
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Qoobj
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10 Wi 0 RN
D‘u%\\*‘\\\\\\\“\ Mf/ff%s,n
\\\\S e
:Qoobj ‘ |
Graphik Interpreter User Programm External Hardware

Abbildung 2.1: Programm Komponenten

Der Graphik Interpreter stellt eine graphische Benutzer Oberfliche zur Anzeige und Eingabe von
Applikationsdaten dar, welche iiber eine Maus oder einen Touchscreen bedient werden kann. Alle Ein
und Ausgaben werden in dem RPT-One Interface abgelegt und stehen somit externen Programmen zur
Bearbeitung zur Verfiigung. Die Elemente der Benutzeroberfldche werden mit dem hier beschriebenen
Tool erstellt und durch den Interpreter ausgefiihrt.

Das User Programm wird, wie der Name schon sagt, durch den Anwender erstellt. Dieser Teil kann
aus einzelnen Funktionen bestehen welche durch den Interpreter aufgerufen werden kénnen, als auch
aus einer Laufschleife zur Steuerung einer Applikation oder einer externen Hardware (siehe hierzu
Anlage xy).

Dieser Programmaufbau sorgt fiir eine hohe Modularitét einer Applikation, und somit auch einem
hohen Grad an wiederverwendbarkeit der erstelltem Software Module, da im Gegensatz zu einem
herkémmlich erstelltem Programm die einzelnen Teile immer wieder zu neuen Applikationen
zusammengestellt werden konnen.

Die erstellte Applikation kann in Textform als auch in Binédrform abgespeichert werden.

Ist eine Applikation fertiggestellt und ausgetestet, konnen alle Teile der Applikation in einem
Dateiordner zusammengefiihrt und durch einen Runtime Interpreter ausgefiihrt werden.
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2.1 Elemente in RPT-One

Wie bereits erwdhnt, ist die Anzahl der im Interpreter verfiigbaren Elemente auf ein Minimum
reduziert worden, decken aber durch die setzbaren Optionen fast alle fiir eine Steuerung
erforderlichen Anforderungen ab.

Die in RPT-One verfligbaren graphischen Elemente sind Windows, Keypicks und Objekte.
Daneben gibt es noch die 2 Kontrollelement. Kommandos und Aktionen.

Alle diese Elemente werden in indizierten Feldern abgelegt, und in der Reihenfolge ihrer Indizes
dargestellt. Das heif}t, ein Element mit einem hoheren Index iiberdeckt die Elemente mit niedrigerem
Index. Zu erst werden alle Windows gezeichnet, dann die Objekte und danach die Keypicks. Durch
die Zuordnung eines Elementes zu einem Layer kann die Reihenfolge der Darstellung beeinflusst
werden.

Ein niedriger Layer wird durch einen hoheren Layer {iberdeckt.

2.1.1 Windows

Windows stellen Zeichenflachen dar, die hauptsdchlich dem Design dienen. Windows werden mit den
durch 'Mode' festgesetzten Eigenschaften dargestellt. Die detaillierten Eigenschaften werden in
Kapitel 3.4.2Windows Eigenschaftenbehandelt.

Des weiteren konnen Windows folgende Inhalte als graphischen Hintergrund darstellen.
Windows und Linux Bitmaps, Image und Muster Backgrounds als auch eine stark vereinfachte
Version eines HpGl Plottfiles.

Des weiteren kann ein Window auch als aktive Terminal Ausgabe definiert werden. Uber ein
zugeordnetes FIFO (Fist in First Out) werden die darzustellenden Zeichen von einer externen
Funktion eingespeist.

Dem ersten Window kommt hier eine besondere Funktion zu, da es die Darstellungsgrofle der
Applikation bestimmt.

2.1.2 Keypicks

Keypicks sind graphische Elemente welche dhnliche Eigenschaften wie Windows haben, weisen
jedoch weitere Merkmale auf. Die wesentliche Eigenschaft ist, das ein Keypick auf einen Mausclick
hin ein Kommando ausldsen oder seine Darstellung dndern kann. Dazu hat jedes Keypick eine
normale und eine alternative Darstellung welche wie bei den Windows durch einen zugewiesenen
Mode bestimmt wird. Des weiteren konnen Keypicks auch folgende Inhalte darstellen:

Bitmap Icons, Pixmmap Icons, mage Icons, Text, Daten, indizierte Texte als auch 7 Segment Symbole

2.1.3 Objekte

Objekte stellen komplexe Elemente dar wie:
Slider
Instrumente
Diagrammfelder

Grafikfelder
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2.1.4 Kommandos

Kommandos sind Funktionen welche durch folgende Aktivititen ausgeldst werden konnen.
Maus key down
Maus key up
Mouse key pressed
at Applikation start
at Applikation end

in Applikation loop

Kommandos sind in folgende Kategorien eingeteilt:
System Kommandos
Externe Kommandos
Interne Kommandos

conditions

2.1.5 Aktionen

Aktionen sind Reaktionen von Keypicks auf Zustinde des Programm Interfaces. Eine Aktion erzwingt
die alternative Darstellung eines Keypicks.

Die Auslosung kann durch folgende Ereignisse ausgelost werden:
Bit gesetzt
Wert kleines als Vorgabe
Wert gleich der Vorgabe

Wert grofler als Vorgabe

Des weiteren konnen folgende Eigenschaften eines Keypicks durch externen Zugriff verdndert
werden.

Farbe des Keypick

X Position des Keypick

Y Position des Keypick

Breite des Keypick (absolut oder Prozent)
Hohe des Keypick (absolut oder Prozent)
Text Helligkeit

Feld Helligkeit
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2.1.6 RPT-One Interfaces

Das Interface des Programms wird durch ein Speicher Segment gebildet, auf das intern von den
Kommandos und den Aktionen zugegriffen wird. Uber diese Schnittstelle erfolgt der Datenaustausch
mehrerer Applikationen als auch der Datenaustausch mit User Programmen.
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2.1.7 Installation von RPT-One
Wurde RPT-One als Zip File heruntergeladen, empfiehlt es sich nach dem 6ffnen des Zip Files

den Ordner Rptg in einen Ordner C:Progs zu entpacken. Abbildung 2.2 zeigt die sich daraus ergebene

Ordner Struktur.

b RptG
bin
docs
example
functions
e graphics
bitrmaps
images
pattern
pixmaps
plott
include

lib

Abbildung 2.2: default

folder structure

Im Ordner ,bin° befinden sich die ausfiihrbaren Dateien
,Iptg_edit.exe® und ,rptg_run.exe‘.

,docs‘ enthélt die Programmdokumentation.

,examples® enthilt einige mit dem Programm erstellte Beispiele
welche im Programm ,rptg edit’ gedffnet und angeschaut werden
konnen. Alternativ kann man auch die Beispiele mit ,rptg_run® direkt
ausfiihren.

,[functions‘ enthélt eine Sammlung externer Funktionen welche in
den Beispielen benutzt werden.

,graphics® ist der Sammelort fiir die verschiedenen in RPT-One
benutzten Graphik Formate.

,nclude® beherbergt die C Include Files welche zur Erstellung
eigener externer Funktionen erforderlich sind, um den Zugriff auf
das RPT-One Interface zu ermoglichen.

In ,lib* sind die Library Link Files fiir den Zugriff auf das Inderface
gespeichert.

Um die fiir eine einwandfreie Funktion der Software erforderlichen INI Dateien zu erstellen sollte
zuerst das Programm ,rptg_edit.exe* im Ordner bin gestartet werden, worauf hin die in Abbildung 2.3:
First Start dargestellte Meldung angezeigt wird.

weiter 7 x

':o:' Lesen der ini werte gescheitert

Abbildung 2.3: First Start

Nach dem Bestitigen des ,0K‘ Button werden die voreingestellten ,INI‘ Files installiert, und der RPT
Editor gestartet. Die Einstellungen kdnnen dann wie in Kapitel 3.2.3.2 Konfiguration Menii. angepasst
werden. Wenn im ,bin‘ Ordner kein giiltiges ,rpt.lic‘ File vorhanden ist, wird die Meldung aus
Abbildung 2.4: License Message angezeigt.
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weiter ¥ pd

@ License file not found starting demomode

Abbildung 2.4: License Message

Durch das Bestdtigen des ,OK* Button wird das Programm im Demo Mode gestartet. Das bedeutet,
ein speichern der Applikation ist nur im binary format mdglich und die Testzeit ist begrenzt und wird
mit der Meldung aus Abbildung 2.6: Demo Message beendet. Aulerdem wird die Darstellung im
Applikationsfenster durch den Schriftzug ,Demo Version‘ gekennzeichnet.

B Diuserwx case\WXC\prozent_test.ndat — O e

Abbildung 2.5 Darstellung Demo Mode

license message x

@ Demo Run Time expired !

Abbildung 2.6: Demo Message
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3 Programmbedienung

In diesem Kapitel wird die Bedienung der einzelnen Meniis im Kommando Fenster zur Erstellung der
RPT-One Elemente beschrieben.

3.1 Programmstart

Der Start des Programms erfolgt unter Windows durch den Aufruf 'RPT-One.exe'. Nach diesem Aufruf
werden auf dem Bildschirm zwei Fenster dargestellt (Abbildung 3.1).

L 8| Command Window - O *
main ltast ] win ] key ] ohj ] grp ] com ] act ] sys ]
dir [EAdeltest_temp'wxcase\dvm_demo
file name |dvrn_04.ndat

file wersion [17.1

program version [17.1 build 1
application outline  [1363x 676

home dir IChuser\workspace 2
,ﬁ [ raster file preview
%’!IE ¥ No Align __readie |
I~ Xp Align store file
I~ Yp Align new project
I™ Xd Align configuration
™ ¥d Align
programm quit

Abbildung 3.1: Startbildschirm

Das Applikation Fenster (DrawWindow) dient als Zeichenflidche in der die Applikation erstellt
wird.

Das Kommando Fenster (Command Window) dient der Eingabe aller Kommandos um eine
Applikation zu Erstellen.

Im folgenden werden alle Funktionen beschrieben die vom Kommandofenster zur Verfiigung gestellt
werden.

Uber die im Programmkopf aufgelisteten Reiter kénnen die zu bearbeitenden Funktionen aufgerufen
werden (Abbildung 3.2).

B’ Command Window — d X

mam ............. ltest lwin lkE}f lDbj lFJFF lmm l“t ls}rs l

| il
Abbildung 3.2: Coms
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RPT-One

Funktion der Reiter

test
win
key
obj
arp
com

act

5YS

] Programmtest
Window Menii
Keypick Menii

| Objekt Menii
Gruppen Menii
Kommando Menii
Aktions Menii

System Menii

Funktionen zur Programmausfiihrung

Aufruf der Test Funktion

Erstellung von Windows und deren FEigenschaften
Erstellung von Keypicks und deren Eigenschaften
Erstellung von Objekten und deren Eigenschaften
Bearbeitung von Elemente Gruppen

Erstellung von Kommandos und deren Eigenschaften
Erstellung von Aktionen und deren Eigenschaften

Aufruf von System Funktionen

Nach dem Programmstart ist automatisch der Reiter 'main' aktiv. Durch einen Mausclick auf den
entsprechenden Reiter wird auf die dazugehorige Funktionskarte umgeschaltet. Die Beschreibung der
einzelnen Funktionskarten und deren Meniieintrage erfolgt in den folgenden Kapiteln.
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3.2 Main Meni

Die Registerkarte | Mzin | ist in drei Bereiche aufgeteilt (Abbildung 3.3).

B Command Window - = b 4

Cmam Jtest |win | key | obj lap |com [act | g

Informations Bereich

Kommando Bereich

Raster Bereich

Abbildung 3.3: Aufbau der Register Karte 'Main'

Der Button offnet das in Abbildung 3.4 dargestellte Copyright Fenster.

About RPT-One *

RPT-One 17.1 build 39 Beta

NE © 2016-2020 Wilfried Schude
%T RPT-One ist ein Tool zur Erstellung graphischer
Human Interfaces unter Windows und Linux.

hitt app.or

@ License

Markus Mustermann  LiMr: 1721000002

Wilfried Schude

Abbildung 3.4: Copyright Fenster

]

11



Programmbedienung

RPT-One

3.2.1 Informations Bereich

Dieser Bereich zeigt die aktuellen Programm Einstellungen an.

dir

file name

file versian

program version

application outline

haome dir

Directory Pfad der aktuell gedffneten Datei
Name der aktuell gedffneten Datei

Version der aktuell gedffneten Datei
Version von RPT-One

GroBe des Applikationsfensters

Directory Pfad von RPT-One

12
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3.2.2 Raster Bereich

Der Raster Bereich erlaubt das Ein — Ausschalten der Rasteranzeige durch die Checkbox 'raster'. In der
Scrol Box werden die Punkt Abstéinde der Rasteranzeige eingestellt.

Abbildung 3.5: Raster Bereich

Das eingeblendete Raster dient als Orientierungshilfe bei der Applikationserstellung, als auch als
Fangpunkte bei einem ebenfalls aktiviertem Alignment.

Das Beispiel Abbildung 3.6 zeigt die Darstellung mit eingeschaltetem Raster und einem Abstand von
10 Bildpunkten.

[®7 DrawWindow — O o

Abbildung 3.6: Application window mit eingeschaltetem Raster

13
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3.2.2.1 Fangraster

In Abbildung 3.7 ist die Fangraster Einstellung "No Align' dargestellt. Es werden Rasterpunkte mit
dem Abstand 20 eingeblendet. Das Graphik Element ist in diesem Fall unabhingig vom Raster
positioniert.

=

EEEE S

Abbildung 3.7: No Align

In Abbildung 3.8 ist die Fangraster Einstellung fiir 'X-Position' und "Y-Positon' Alignment dargestellt.
Das Graphik Element wird beim Verschieben automatisch auf den néchst gelegenen Rasterpunkt
positioniert.

EEEEE

Abbildung 3.8: Xp Align / Yp Align

In Abbildung 3.9 ist zusétzlich die Fangraster Einstellung 'X-Delta' und 'Y-Delta' gesetzt. Die Breite
(X-Delta) und die Hohe (Y-Delta) des Graphik Element werden beim VergroBlern auf das Raster
positioniert.

Abbildung 3.9: Xd Align / Yd Align

14
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3.2.3 Kommando Bereich

Der Kommando Bereich (Abbildung 3.10) enthdlt mehrere Buttons zum Aufruf von Funktionen oder
dem Offnen von weiteren Submeniis.

file preview

read file

store file

new project

configuration

programm guit

Abbildung 3.10: Kommando Bereich

3.2.3.1 Dateien 6ffnen und speichern

Die drei folgenden Button file preview read file und store file

Offnen ein Datei Vorschau Dialog Fenster (Abbildung 3.12) bzw. Datei Dialog Fenster (Abbildung
3.13) zum Lesen und Schreiben der Applikationsdaten. Voreingestellt ist die Endung .ndat die dem
Standartformat von RPT-One entspricht.

Das ,ndat’ Format stellt eine Editierbare Textdatei dar, welche die Eigenschaften der Application
beschreibt. Das zweites Format bildet eine bindre Datei mit der Endung ,qdat‘, welche nicht editiert
werden kann. Des weiteren kann diese Datei durch ein Passwort geschiitzt werden um eine unbefugtes
Auslesen, b.z.w ein verindern zu verhindern.

Enter Password >

Datei mit Pagsswort versehen

0K | Cancel |

Abbildung 3.11: Passwort Eingabe

Durch den Button ~ Cancel | wird die Datei im Bindrformat ohne Passwortschutz gespeichert.

Die Runtime Version ignoriert das Passwort und und fiihrt die Applikation normal aus.

15
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Der Aufruf im Vorschaumodus ist Betriebssystem abhéngig. In einer Microsoft Umgebung wird bei
der Selektion einer Datei im Browser, diese im Applikationsfenster angezeigt und kann dann mit
Betitigen des Load | Button geladen werden. In einer Linux Umgebung wird im
allgemeinen eine Datei schon mit dem Selektieren derselben geladen.

Der Delete | Button erlaubt das Loschen der selektierten Datei.

file preview >

Di\useriwxcase\wx

test_18c.ndat

functions :I test_18c2.ndat
heizung :I test_19.ndat
" | blinktest.ndat :I test_19 2.ndat

:I test_19_paratest_l.ndat

serial_read_test 01.nda ]test_'l‘}te.ndat

:| serial_read_test 02.nda :I test_20.ndat

:| serial_read_test 03.nda :I test_21.ndat
serial_read_test 04.nda ]test_}‘_?_.ndat

:| serial_read_test 05.nda :I test_23.ndat

:| set_floating_vars.ndat :I test_24.ndat

:| test_10.ndat :I test_23.ndat

:| test_10 O.ndat

:| test_10_2.ndat

:| test_10_3.ndat

:| test_10_oplt.ndat

:| test_10_sd.ndat

:| test_18.ndat

:| test_18a.ndat

:| test_18b.ndat

+ o o

| blinktest_2.ndst

|RPT et files (.ndat) | " Show hidden files

Delete | Load | Cancel

Abbildung 3.12: Datei Vorschau Dialog Fenster
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Read Rpt file X
« v » DieserPC » Volume(D:) » user » nxcase » wixd » feature_demos » feature_demos" durchsuchen 2

Organisieren »
[ Desktop "
‘ Downloads
|£:-‘] Documents o

| Pictures -
@ OneDrive

=3 Dieser PC
) 30-Objekte
[ Desktop
|£:-‘] Documents
* Downloads
J‘! Music
&=/ Pictures
m Videos
. Lokaler Datentrd

- Volume (D) W

Meuer Ordner

Mame

functions

pictures
[8] Action_02.ndat
[] Action_modes_1.ndat
[] Action_rotate_demo_01.ndat
[ animate_1.ndat
[ blink_text_demo.ndat
=l count_test.ndat
[ default_big_n.ndat
[] default_big_n_2.ndat
[ default_x.ndat
[ default_xocndat
IcE] drehreg_3.ndat
Elfloatconv_O‘I.ndat
[ Hex_Input_1.ndat
IcE] numecentrel_2.ndat

Anderungsdatum

02.09.2019 04:04

11.11.2018 04:01
11.11.2018 04:02
11.11.2018 04:45

25.08.201

90512

019 02:14

26.10.2019 02:35

24,08.2019 04:44
12.11.2012 01:47

2019 01:1

12.11.2018 03:46

Trp

Dateiordner
Dateiordner
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei
NDAT-Datei

Dateiname: | count_test.ndat

SEEER

Grafe

5KB
6 KB
2KB
12KB
1KB
4KB
5KB
5KB
4KB
5KB
6 KB
3KB
6 KB
3KB

v| RPTtt files (.ndat)

Abbrechen

m @

Ll

Abbildung 3.13: Datei Dialog Fenster

Um das unbeabsichtigte Uberschreiben einer vorhandenen Datei zu verhindern, wird in einem Popup
Fenster (Abbildung 3.14: Popup Warnung ) nochmal eine Bestétigung des Speicherns angefordert. Zur
Sicherheit wird die alte Datei mit der Endung .nbak b.z.w. .gbak versehen. Durch das Andern der
Datei Endung in .ndat b.z.w. qdat ist die alte Version wieder herstellbar.

Warnung

File exists

*

ueberschreiben oder abbrechen 7

Abbrechen

Abbildung 3.14: Popup Warnung

Das Format der zu lesenden b.z.w. zu speichernden Datei wird im File Browser wie in Abbildung
3.15: Datei Format Auswahl gezeigt ausgewahlt.

17



18

Programmbedienung RPT-One

* -

Dateiname: | com_modes_002aa.ndat

Dateityp: | Text files

Binary files
# Ordner ausblenden

I e I S s
Abbildung 3.15: Datei Format Auswahl

Das Gleiche gilt auch fiir das Pre View Fenster.

new project  [gscht alle Daten und versetzt RPT-One wieder in den Initial Zustand.

programm gquit | Beendet das Programm.

configuration | oftnet ein Untermenti (Abbildung 3.16) in dem die Fenstergrofe und die Fonts der

Applikation verdndert werden kdnnen. Des weiteren kann hier der Font des 'Comandwindows'
eingestellt werden.
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3.2.3.2 Konfiguration Menii.

Set configuration X

set application window to frame | [ scale app

set application window to window 0 |

main window whide | 510 height | 541

terminal font change |C0urier
app font 1 change |Aria|
app font 2 change |T|r'r1es Mew Roman

app loop time 13 =
program start mode [ open last file
default paths setting |
default elements setting |

Cancel |
Abbildung 3.16: Konfiguration Untermenti
set application window to frame ‘ Setzt das Applikationsfenster auf die GroBe des

DrawWindows.

Wurde vor dem Wechsel in das Konfiguration Menii die Gro3e des DrawWindow Frames gedndert, so
kann hier die Applikation auf die neue Fenstergrof3e gesetzt werden.

set application window to window 0 Setzt das Applikationsfenster auf die gleiche Grofe
wie das erste Window ( index 1).

Wurde vor dem Wechsel in das Konfiguration Menii die Grofe des Initial Windows geéndert, so kann
hier die Applikation auf die neue GréBe des Initial Windows gesetzt werden.

main window whide | 510 height | 541 zeigt die GroBe des

Applikationsfensters an. Die Werte konnen auch durch die direkte Eingabe in den Anzeigefenstern
gedndert werden. Aktiv wird die Anderung allerdings immer erst beim Schlieen des
Konfigurationsmeniis durch das Betétigen des Button .

Fiir alle Fille gilt: Ist die Checkbox | scaleapp  gesetzt, werden alle Elemente der Application der
neuen Grofle angepasst.

| eancel schlieBt das Konfigurationsmenue ohne die Anderungen zu iibernehmen.

ACHTUNG ! Diese Anderung kann nicht durch ein Undo zuriickgenommen werden.

Es empfiehlt sich daher vor einer Anderung der GroBe eine Sicherungskopie anzulegen.

Durch Betitigen einer der in Abbildung 3.17 abgebildeten Button wird das 'Font Select
Menil' gebffnet um den entsprechenden Text Font zu setzen. (Abbildung 3.18)
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terminal font change | Courier Mew
app font 1 change |Aria|
app font 2 change |T|r'r1&s Mew Roman

Abbildung 3.17: Font Selectionn

select terminal font *

Schriftart: Schriftschnitt: Schriftgrad:
| Standard

DejaVu Math TeX Fett Kursiv 14
Dejavu Sans v 1% v
Effekte Beispiel

™ Durchgestrichen

™ Unterstrichen e

Farbe:

| I Schwarz x| | Shipt:

| Westlich =]

Abbildung 3.18: Fenster zur Font Auswahl

App font 1 entspricht dem default Font fiir Keypicks und Objekte. App font 2 entspricht einem
alternativen Font fiir Keypicks.

Der Terminal Font wird fiir die Textanzeige in einem Window benutzt, das als Terminal definiert
wurde. Im allgemeinen wéhlt man hier einen fixed widthe Font aus.

app loop time 20 :|| Hier kann man die Zeit in Millisekunden eingeben

welche fiir einen Programmdurchlauf benutzt wird. Diese ist jedoch abhidngig vom Betriebssystem.
Unter MS Windows ist der kleinste Wert auf rund 16 Millisekunden begrenzt. Unter Linux sind hier
auch kleinere Werte moglich.

Ist als ,,program start mode* Open last File gesetzt, startet RptOne mit dem zuletzt gedffnetem
File, andernfalls wird RptOne mit einem leeren File gestartet.

20
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Mit default paths setting | wird das Fenster aus Abbildung 3.19 geéftnet

um die Vorgaben fiir die Suchpfade zu Andern.

set tool defaults *

tool font change |Segoe Ul

pixmap path change | CAProgs\RptGibin\graphics\pixmaps
bitmap path change | CAProgs\RptG\bin\graphics\bitmap
image path change | Ch\Progs\RptGhbin\graphics\image
muster path change | Ch\Progs\RptGibin\graphics\pattern
plottfile path change | Ch\Progs\RptGibinygraphicsiplott
function path  change | Ch\Progs\RptGhbin\functions

user path change | Ch\Progs\RptGhbiniexample

Cancel

Abbildung 3.19: default path setting

Durch das anklicken des Buttons  change wird das ,path selektor* menue aufgerufen um den

Pfad auf die entsprechende Funktion auszuwihlen.

Ordner suchen *

set default pixmap directory

- Desktop ~
@ OneDrive
& willi
~ [ Dieser PC
) 30-Objekte
= Bilder
[ Desktop
|= Deokumente
* Downloads
D Musik

m Videos

‘i Lokaler Datentrager (C:)

Vo Volume (D)

documentation v

Ordner: | pixmap

Neuen Ordner erstellen Abbrechen
Abbildung 3.20: path selektor
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Default Elemente

Mit T | wird das in Abbildung 3.19 default path setting

Menii gedffnet. Mit dem Button werden die aktuellen Element welche in dem Menii

markiert wurden als default Standard abgespeichert. Wird dann ein neues Element erstellt, erscheint
dieses mit den abgespeicherten Eigenschaften.

set default elements lay... <

[ istore key as default

[ store win as default

[ store object as default

(8] | Cancel

Abbildung 3.21: default element setting
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3.3 Programmtest

Der Reiter |test ] schliet das Kommando Fenster und startet die Applikation im Testmode. Der Test

Mode kann durch die in Abbildung 3.22 gezeigte Auswahl im Testmode Pop Up (rechte Maustaste /
‘programm quit‘) beendet werden. Das Kommando Fenster wird wieder gedffnet und es kann mit der
Bearbeitung fortgefahren werden. Alternativ kann der Testmode auch durch das Betétigen der ,Esc’
Taste beendet werden.

cancel

copy graphics

copy window

copy object

set full screen

set full screen scalled
set normal screen

set application screen

programm guit

Abbildung 3.22: Testmode Pop Up

cancel Pop up wird geschlossen

copy graphics Der Abbild des Applikations Window wird in die Zwischenablage
kopiert

Copy window Das Abbild des Windows unter dem cursor wird in die Zwischenablage
kopiert

copy object Der Inhalt des objekts unter dem cursor wird in die Zwischenablage
kopiert

Set full sreen Schaltet dem ,Full Sreen Mode* ein.

Set full sgreen scalled Schaltet dem ,Full Sreen Mode* ein. Und scalliert all Inhalte auf das neue
Format.

Set normal screen Schaltet dem ,Full Sreen Mode‘ aus.

Set application screen Die letzte Aktion wird wieder hergestellt

Programm quit Beendet den Test mode
Alternativ kann der Testmode auch durch das Betitigen der ,ESC* -Taste
Beendet werden.
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3.4 Window Meni

Erstellung von Windows und Bearbeitung derer Eigenschaften.

1" Command Window - O ot

main J1et (W Jiey |ob Jap Jcom |act |os |

Window index | 1 [ move content [ fix selection

Commands feature

X-pos 0 y-pos 0
move index up width £40 height 430
refresh group 0 layer 0

delete field color ‘ text color |

new window mode ‘ text zoom |

COpY previcus text | Dhwusertlocalxbmatimage\webgifs\bac

insert window name | Main Window
togle selection fifo 0

last

Abbildung 3.23: Window Menii

Wie in Abbildung 3.23 gezeigt, besteht das Window Menii aus zwei Hauptbereichen. Dem
'Commands' Bereich und dem 'Eigenschaften' Bereich.

Der 'Commands' Bereich dient der Verwaltung der Windows, wihrend der 'Eigenschaften’ Bereich
wie der Name schon sagt zur Einstellung der Eigenschaften der Windows vorgesehen ist.

3.4.1 Windows Verwaltung

Wie schon vorab beschrieben sind alle Elemente in Feldern abgelegt. Auf die Windows kann tiber
deren Feldindex zugegriffen werden. Der Index startet mit 1 und reicht bis zum letzten erstelltem
Window. Dem Window mit dem Index 1 kommt hier eine besondere Bedeutung zu. Es bestimmt
zugleich die GroBe des Applikation Fensters.

Das Feld | window index | | 1 zeigt die Nummer des zur Bearbeitung ausgewéhlten
Windows an.

Mit den Buttons und kann man sich durch das Feld aufwarts und abwirts bewegen.
Mit den Buttons und springt man direkt zum Anfang b.z.w zum Ende der Liste.

Alternativ kann ein zu bearbeitendes Window auch im Applikationsfenster durch Positionierung des
Cursors in das Window und einem linken Mausclick selektiert werden. Dazu muss jedoch die
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Funktion _ ausgeschaltet sein. Ist I+ fix selection  gesetzt wird eine unbeabsichtigte
Selektion eines anderen Windows verhindert.

[mu'u'e index duwn] Verschiebt das aktuelle Window um eine Position in der Liste nach unten.

[ move index up ]Verschiebt das aktuelle Window um eine Position in der Liste nach oben.

Window 1

Window 2

Abbildung 3.24: Window Zeichnungs Reihenfolge

Da die Windows in der Reihenfolge von 1 bis last dargestellt werden, und somit ein Window mit
hoherem Index alle mit niedrigerem Index {iberschreibt kann man durch die Indexposition bestimmen
welches Window im Vordergrund erscheint. Abbildung 3.24

[ refresh ] Erzwingt ein neu zeichnen der Applikation.

[ delete | Loscht das gerade aktuelle Window aus der Liste.

[ undo ] Erlaubt das Riickgiingig machen der letzten Anderungen im Window Menii.

new window | Erstellt ein neues Window ohne Eigenschaften am Ende der Liste.

[ COpy previous ] Kopiert die Eigenschaften des vorherigen Windows in das aktuelle Window.

Ausnahme: Beim ersten Window wird durch 'copy previous' das Window auf die Griofie des
Applikationsfensters gesetzt.

insert window Fiigt ein neues Window mit den Eigenschaften des im Konfigurationsmeni

abgespeicherten default Window hinter dem aktuellem Window ein.

togle selection | Schaltet die Markierung des aktuellen Windows im 'Draw Window' aus / ein um zu
Kontrollieren ob das Erscheinungsbild des Windows den Vorgaben entspricht.

Alternativ zu der oben aufgefiihrten Art der Bedienung iiber die Buttons, konnen einige Funktionen
auch tiber Popup Menii aufgerufen werden. Befindet sich der Mauscursor im Applikationsfenster und
die rechte Maustaste wird betétigt erscheint das Window Pop Up Menii (Abbildung 3.25).

Mit 'copy' wird das aktuelle Window mit allen seinen Eigenschaften in das Clipboard copiert.

Mit 'paste' wird der Inhalt des Clipboards an der neuen Position eingefiigt. Die Daten werden im
Window Feld hinter dem Index des aktuellen Windows eingefiigt.

Mit 'copy graphics' wird der Inhalt des aktuellen Windows als Graphik im Clipboard abgelegt, und
kann als Bild in einem Dokument abgerufen werden.
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Die Funktionen 'delete' und 'undo' entsprechen den Button | delete | und [

unda

B DrawWindow - [m} Pat

cancel
<opy
reference set as reference

copy graphics ref field coler

paste ref text color

delete ref x position

undo ref y position

redo ref breite

Window detail info view ref hoehe
ref mode

ref layer

Abbildung 3.25: Window Pop Up Menii

cancel

copy

reference *
copy graphics

paste

delete

undo

redo

Window detail info view

Abbildung 3.26.: Window Pop Up Menii Eintrdge

cancel Pop up wird geschlossen
copy Das aktuelle Window wird in die Zwischenablage kopiert
reference Das Refence Pop Up Menii wird aufgerufen.
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set as reference
ref field color
ref text color
ref x position
ref y position
ref breite

ref hoehe

ref mode

ref layer

Abbildung 3.27: Refence Pop Up Menii

set as reference

Die Einstellungen des aktuellen Windows werden in
den Referenzspeicher iibernommen

ref field color

Ordnet dem aktuellen Window die abgespeicherte
,field color , des Referenzspeichers zu.

ref text color

Ordnet dem aktuellen Window die abgespeicherte
,text color , des Referenzspeichers zu.

ref x position

Ordnet dem aktuellen Window die abgespeicherte ,x
position, des Referenzspeichers zu.

ref'y position

Ordnet dem aktuellen Window die abgespeicherte ,y
position, des Referenzspeichers zu.

ref breite

Ordnet dem aktuellen Window die abgespeicherte
,breite, des Referenzspeichers zu.

ref hoehe

Ordnet dem aktuellen Window die abgespeicherte
,hoehe, des Referenzspeichers zu.

ref mode

Ordnet dem aktuellen Window den abgespeicherte
,mode, des Referenzspeichers zu.

ref layer

Ordnet dem aktuellen Window den abgespeicherte
,layer, des Referenzspeichers zu.

copy graphics

Das Abbild des aktuellen Window wird in die Zwischenablage kopiert

paste

Der Inhalt der Zwischenablage wird als neues Window eingefligt

delete

Das aktuelle Window wird geldscht

undo

Die letzte Aktion wird riickgidngig gemacht
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redo

Die letzte Aktion wird wieder hergestellt

window detail info view

Es wird ein Fenster mit allen Window Eigenschaften eingeblendet.

Ist bereits ein detail info Fenster geoftnet, so wird das Fenster geschlossen.

B Window detail info view - O *
Index 1 Mame| | Main Window
X 0 Y 0
breite 640 hihe 480

Field | Text |
Grup 0 Ebene 0
lextzool 8 Fifo 0

Dwserlocalwbmalimagewebgifs\backgrounds'\W0p3z

0 =
Abbildung 3.28: Window details
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3.4.2 Windows Eigenschaften

Wie Kapitel Fehler: Verweis nicht gefunden Fehler: Verweis nicht gefunden bereits beschrieben,
stellen Windows eine rechteckige Zeichenfliche dar. Die Darstellung dieses Bereichs wird durch die
im Eigenschafts Fenster festgesetzten Einstellungen festgelegt.

Die Eigenschaften eines Windows sind:
Startposition X und Y im Applikationsfenster
Breite (X-Delta) und Hohe (Y-Delta) des Windows
Die Art der Darstellung (Mode) des Windows

Die Farbe des Windows (Field Color)

Die Farbe eines Textes im Window (Text Color)
Die GrofBle der Buchstaben des Textes (Text Zoom)
Die Bedeutung des Textes

Der Name eines Windows (nur zur Dokumentation erforderlich)

3.4.2.1 Windows Position und GréBe im Applikationsfenster

Der Nullpunkt des Koordinatensystems im Applikationsfenster befindet sich in der linken oberen
Ecke. Die Startposition X und Y eines Windows ergibt sich aus dem Abstand zu diesem Punkt. Die
GroBle des Windows ergibt sich aus den Delta Werten dx und dy zu dem Startpunkt wie in Abbildung
3.29 Window definition dargestellt.

Abbildung 3.29: Window definition
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Die aktuellen Werte flir Position und GréBe werden im Eigenschafts Bereich angezeigt (Abbildung
3.30).

X-pos 0 y-pos ]
width 600 height 480

Abbildung 3.30: Winndow Dimension

Die folgenden Beschreibungen der Verdnderung der Position und oder GroBle eines Windows
beziehen sich auf eine Einstellung des Rasters laut Abbildung 3.31. Bei anderen Rastereinstellungen
gelten die in Kapitel 3.2.2.1 Fangraster beschriebenen Verhaltensweisen.

E [ raster

v Mo Align
[ Xp Align
[ ¥p Align
[ Xd Align
[ ¥d Align

Abbildung 3.31: Raster No Allign

34211 Windows Position und Groe im Applikationsfenster andern

Die Anderung der Position und GroBe eines Windows kann auf zwei Arten erfolgen. Dieses Kapitel
beschreibt die Anderung des aktuellen Windows im Applikationsfenster. Um zu Verhindern das beim
Betitigen der linken Maustaste unbeabsichtigt ein anders Window selektiert wird empfiehlt es sich
'fix selection' einzuschalten. ||/ fix selection

Position im Applikationsfenster &ndern: (Abbildung 3.32)
1. Positionieren des Cursors innerhalb des aktuellen Windows.
2. Linke Maustaste gedriickt halten.
3. Window an die gewiinschte Position schieben.
4

Maustaste loslassen.
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Abbildung 3.32: Window Positionieren

Ist die Funktion gesetzt, werden alle Elemente die sich in diesem Window befinden
ebenfalls verschoben.

Grofle im Applikationsfenster &ndern: (Abbildung 3.33)

1. Positionieren des Cursors innerhalb des aktuellen Windows an der Markierung die verschoben
werden soll.

2. Linke Maustaste gedriickt halten.
Markierung an die gewiinschte Position schieben.

4. Maustaste loslassen.

Abbildung 3.33: Window Grdfse dndern

3.4.21.2 Windows Position und GroBe im '"Window Menii' andern.

Andern der horizontalen Position durch Betitigen von Button E] Offnet Abbildung 3.34: Window
X-Start Menii.
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set window X start X
0
‘ +1 ‘ ‘ +raster ‘
previous left ‘ previous right ‘
equal previous ‘ equal next ‘
next left ‘ next right ‘
Cancel ‘

Abbildung 3.34: Window X-Start Menii

Durch das Betidtigen des entsprechenden Button &ndert sich die horizontale Position des Windows wie
im Button Text angegeben.

Andern der vertikalen Position durch Betitigen von Button offnet Abbildung 3.35: Window Y-
Start Menii

set window ¥ start s

+raster

previous above

previous below

equal previous

equal next

next above

next below

Cancel |

Abbildung 3.35: Window Y-Start Menii

Durch das Betitigen des entsprechenden Button &ndert sich die vertikale Position des Windows wie
im Button Text angegeben.

Ist die Funktion move content gesetzt, werden alle Elemente die sich in diesem Window befinden
ebenfalls verschoben.

Andern der Breite durch Betitigen von Button E offnet Abbildung 3.36: Window Breite Menii

set window width =
G40
-1 | +1 |
-raster | +raster |

equal previous | equal next |

Abbildung 3.36: Window Breite Menii

Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die Breite des Windows wie im Button
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Text angegeben.

Andern der Héhe durch Betitigen von Button Qj{ offnet Abbildung 3.37: Window Héhe Menii

=et window height >

Abbildung 3.37: Window Hohe Menii

Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die Hohe des Windows wie im Button
Text angegeben.

3.4.2.2 Das Erscheinungsbild eines Windows &andern.

Die Art der Darstellung eines Windows wird durch den 'Mode' und die gesetzten Farben bestimmt.

{ maode | Offnet den Window Mode Dialog. Die Abbildung 3.38 zeigt das Menii ohne
gesetzten Mode.

set window mode oy

Abbildung 3.38: Window Mode Dialog

Die gesetzten Check Boxen definieren das Erscheinungsbild des Windows.
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Wurde zuvor mit | fieldcolor | eine Farbe ausgewihlt, lisst sich das Ergebnis direkt im

Applikationsfenster verfolgen. In der Tabelle 1 sind Beispiele fiir verschiedene Mode Kombinationen
aufgefiihrt.

W Aill window Fiillt die Flache des Windows mit der unter |  field color | gesetzten Farbe.

v outer frame erstellt einen Rahmen in der Textfarbe um die Windows Flache.

V¥ inner frame erstellt einen Rahmen in der Textfarbe innerhalb der Windows Flache. Der
Abstand zum AuB3enrand wird durch [frame width 4 _%l bestimmt.

W button like lasst das Windows wie einen Button erscheinen. Die Breite des Randes wird
durch frame width 4 _%l bestimmt.

W invert button like  ldsst das Windows wie einen gedriickten Button erscheinen. Die Breite des
Randes wird durch frame width 4 _%l bestimmt.

v framecolour black setzt die Farbe des Randes des Windows auf Schwarz / WeiB.

v refresh windew  hat keinen Einfluss auf das Erscheinungsbild des Windows, sondern erzwingt im
Test ein zyklisches neu zeichnen. Diese Funktion wird nur in Sonderfillen bendtigt auf welche in
spéteren Kapiteln néher eingegangen wird.

v activate terminal Mit diesem Mode wird das aktuelle Window als ein Terminal Fenster benutzt,
in welches iiber die externe Schnittstelle Texte ausgegeben werden konnen Abbildung 3.39. Die Farbe

und Grofle des Ausgabetextes kann mit den Button text color ] und | testzoom | gesetzt

werden. Der im Terminal verwendete Text Font kann im Konfiguration Menii. ( Kapitel 3.2.3.2 )
ausgewdhlt werden. Es wird jedoch fiir alle Terminal Fenster in einer Applikation immer der gleiche
Font Typ verwendet. Im Kommando Mode wird im Terminal links unten der Windowname
eingeblendet um die Einstellung der Textdarstellung zu erleichtern (Abbildung 3.39).

Terminal 1

Abbildung 3.39: Terminal Window

Um von extern Daten in ein Terminal Window zu senden, sind im RPT-One Interface 10 Fifo Kanile

implementiert. Der einem Terminal zugeordnete Kanal wird im Feld | fifa | 0 angezeigt, und

kann iiber den Button gedndert werden (Abbildung 3.40: Fifo Dialog). Es darf jeder Fifo Kanal nur
einmal einem Terminal Window zugeordnet werden.
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set fifo e
1 t:;j

Cancel |

Abbildung 3.40: Fifo Dialog

frame width 4 _|:| vergrofert die Randbreite des Windows Rahmen. Der Wert 0 entspricht

im Normalfall einem Pixel. Die Wirkung der Rahmen Breite ist abhéngig vom anderen Einstellungen
des Mode.

In der Tabelle 1 sind einige Beispiele fiir die Einstellung des Mode dargestellt.

v fill window + v outer frame

Das Window wird mit einem Rahmen in der Textfarbe
umgeben. Die Breite des Rahmen ist 0.

v fill window + v outer frame +
W inner frame + frame width 4 _%'

Das Window wird mit einem Rahmen in der Textfarbe
aullen und innen mit Abstand 4 Pixel gezeichnet.

W fill window + v button like

Das Window wird als Button gezeichnet mit einem 3
Pixel breitem Rand (frame width = 3).
v fill window + I invert button like

Das Window wird als gedriickter Button gezeichnet
mit einem 3 Pixel breitem Rand (frame width = 3).
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i
+ +
+

Das Window wird als Button gezeichnet mit einem 6
Pixel breitem Rand (frame width = 6). und einer
duBeren und inneren Umrandung.

ii
II
+

Hier wird das Fenster mit abgerundeten Ecken
dargestellt.

+
+

+
+

+

Hier wird das Fenster mit abgerundeten Ecken

+
i
_|_

+
+

+
+

ii iii g
+
< i
+

Tabelle 1: Beispiele Window Mode

| text zoom | Offnet das Text Zoom Dialog (Abbildung 3.41) um die GroBe der Textdarstellung
im Terminal zu setzen.
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set window text zoom et
12
smaler I bigger I
— 1
2
Cancel I
e

Abbildung 3.41: Text Zoom Dialog

Die Grofie der Textanzeige kann iiber die Buttons als auch iiber den Slider auf das gewiinschte Maf3
gesetzt werden.

text color ] und [ field color ] offnen das Color Menii (Abbildung 3.42) in welchem durch
Anclicken die gewiinschte Farbe ausgewihlt wird. Nach dem Offnen des Color Menii wird die aktuelle
Farbe durch eine weilen Rahmen markiert. Nach dem Auswihlen einer neue Farbe wird diese
ebenfalls umrandet, und beide Farben werden im Kopf des Color Menii angezeigt.

select fieldcolar >
Grundfarben:
ErEFErENE
HEMrFEFEEN
ENEEEEEN
ENEEEEEN
EEEEEEEN
EEEENE (m
Benutzerdefiniete Farben:
AN EEEENEN
HEEERENREETT
Farben definieren »» | FarbelBasis Hell.: [181 Bl_au:lﬁ
OK | Abbrechen | Farben hinzufiigen |

Abbildung 3.42: Color Menii

Mit dem Button | text kann dem Window ein Text zugeordnet werden.
Dieser Text ist im allgemeinen der Name einer Datei welche als Graphiken im Window erscheint.
Beim Betitigen des Buttons wird der Window Text Dialog gedffnet sieche Abbildung 3.43: Window
Text 1. Ist gesetzt, sind alle Bild Optionen deaktiviert, und das Window verhélt
sich wie vorab beschrieben.
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set window text mode .

Abbildung 3.43: Window Text 1 .

Wihlt man eine Background Graphik aus, wird der Window Text Dialog wie in Abbildung 3.44
dargestellt, und der Inhalt des Windows wie in Tabelle 2 beschrieben dargestellt.

Die im Window darstellbaren Graphiken miissen in einer Datei abgelegt sein, und kdnnen mit dem
Button | selectfile I iiber ein File Dialog Fenster ausgewidhlt werden. Die

anderen Eigenschaften des Windows wie in Beispiele Window Mode Tabelle 1 beschrieben, bleiben
dabei erhalten. Eine Ausnahme bildet hier das '"Terminal Window', in dem keine Bilddarstellung
zugelassen wird.

set window text mode oy

select file

Abbildung 3.44: Window Text Dialog
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Die Auswahl einer Graphik erfolgt in dem System eigene File Browser Abbildung 3.45. Da Windows
im File Manager keine Vorschau fiir .xbm, .xpm und .plt Dateien erzeugt, ist das Ergebnis einer
Bildauswabhl erst nach dem SchlieBen des Auswahlfensters zu sehen.

Get Image file >
« v A <« user » local » qcaseicons » automotive » v | 0 2 "automotive" durchsuchen

Organisieren Meuer Ordner O @

old_xampp & e

3 os) o

user auto2 100px-Antil  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont

CAE ock_Brakin  rollleuchte_ rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_
g_System.s  Airbagsvg.  Blinkersvg.,  Blinker-An Bremsbela  ESP.svg.pn
diverse_docs vg.png png png haengers.. gverschle... g

local _:"fD ;O ® ??3

gcaseicons
100px-Kont  100px-Kent  100px-Kent  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont

automotive rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_
bitmaps ESP_2svg.p  Fahrlicht.sv  Fernlicht.sv  FussBrems  Generators  Geschwindi  Gurtwarnu
ng g.png g.png eBetaetig... vg.png gkeitsreg...  ng.svg.png
images

s - Ay

pixmaps ;D @ B
plott 100px-Kont  100px-Kent  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont
rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rellleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_

user A Nebelschei Mebelschlu  Parkbrems  Tanken.sva,  Tuer offen. Voraluehen Waschwass ¥
Dateiname: | v| Image files (*xbm;*xpm;".png,

Abbildung 3.45: File Browser

. Flir Windows gelten die bereits oben genannten Einschrinkungen, wéahrend in Linux Systemen alle
Formate dargestellt werden.

Beispiele der Graphik Darstellung abhéingig vom ausgewéhlten Bildformat.

Der Window Hintergrund wird in der 'field color'
und die Bitmap in der 'text color' gezeichnet.
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Das Window wird mit dem gekacheltem Image
gefiillt.

Auf dem mit der 'field color' gefulltem
Hintergrund wird das 'Hpgl Plottfile mit der 'text
color' gezeichnet.

Tabelle 2: Background Graphik

Ist als Window Background ,bitmap*‘ oder ,image‘ gesetzt worden, kann die Breite als auch die Hohe
des Bildes durch den ,text zoom‘ gedndert werden, wenn im ,mode menue‘ die Funktion fiir ,text x
adjust® oder ,text y adjust® gesetzt wurden.

group

name

zeigt die Gruppenzugehorigkeit des Windows an und kann durch das Betétigen des
Button gedndert werden (Abbildung 3.46). Die Gruppe hat keinen Einfluss auf die Eigenschaften des
Windows sondern dient lediglich der internen Kennzeichnung einer Zusammengehorigkeit
verschiedener Elemente welche im 'Group Menii' gemeinsam bearbeitet werden konnen.

set window group

-

Abbildung 3.46: Group setting

Ebenso wie die Gruppe hat auch der Window Name keinen
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Einfluss auf die Eigenschaften. Er dient lediglich zur Dokumentation.

set window name *

WIN_new

Cancel |

Abbildung 3.47: Window Namens Dialog
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3.5 Keypick Menii

Erstellung von Keypicks und Bearbeitung deren Eigenschaften.

B Command Window - O X
main ] test ] win key lubj l grp ] com ] act l sys l
| Kexpick index [ 1 [~ ishow alt [~ fix selection
Commands feature
| X-pos | [ 80 M | 80
move index up | width | [ 400 M | 120
refresh | group | [ 1 M [ o
delete | field color | alt field color |
new key | text color | alt text color |
COpY previous | mode | alt mode |
insert key | it zunrl [ 60 copy to alt |
togle selection | text | | 10 %05d
| last | alt text| |
| key+| name || KEY_new
undo

Abbildung 3.48: Keypick Menii
Wie in Abbildung 3.48 gezeigt, besteht das Keypick Menii aus zwei Hauptbereichen. Dem
'Commands' Bereich und dem 'Eigenschaften' Bereich.

Der 'Commands' Bereich dient der Verwaltung der Keypicks, wihrend der 'Eigenschaften' Bereich
wie der Name schon sagt zur Einstellung der Eigenschaften der Keypicks vorgesehen ist.

3.5.1 Keypick Verwaltung

Wie schon vorab beschrieben sind alle Elemente in Feldern abgelegt. Auf die Keypicks kann iiber
deren Feldindex zugegriffen werden. Der Index startet mit 1 und reicht bis zum letzten erstelltem
Keypicks.

Das Feld | Kexpick index ‘ 1 zeigt die Nummer des zur Bearbeitung ausgewahlten
Keypicks an.

Mit den Buttons und kann man sich durch das Feld aufwirts und abwiérts bewegen.
Mit den Buttons und springt man direkt zum Anfang b.z.w zum Ende der Liste.

Alternativ kann ein zu bearbeitendes Keypick auch im Applikations Fenster durch Positionierung des
Cursors in das Keypick und einem linken Mausclick selektiert werden. Dazu muss jedoch die

Funktion 'fix selection' ausgeschaltet sein. | | fix selection

Verschiebt das aktuelle Keypicks um eine Position in der Liste nach unten.
Verschiebt das aktuelle Keypicks um eine Position in der Liste nach oben.
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Da die Keypicks in der Reihenfolge von 1 bis last dargestellt werden, und somit ein Keypick mit
héherem Index alle mit niedrigerem Index {iberschreibt kann man durch die Indexposition bestimmen
welches Keypick im Vordergrund erscheint. Abbildung 3.49

Abbildung 3.49: Keypicks Zeichnungs Reihenfolge

refresh ‘ Erzwingt ein neu zeichnen der Applikation.

delete ‘ Loscht das gerade aktuelle Keypick aus der Liste.

undo | redo | Erlaubt das Riickgingig machen , b.z.w. Wiederherstellen der letzten Anderungen..

new key ‘ Erstellt ein neues Keypick ohne Eigenschaften am Ende der Liste.

copy previous | Kopiert die Eigenschaften des vorherigen Keypicks in das aktuelle Keypick.

insert key ‘ Fiigt ein neues Keypick ohne Eigenschaften hinter dem aktuellem Keypick ein.

togle selection | Schaltet die Markierung des aktuellen Keypicks im Applikationsfenster aus / ein um
zu Kontrollieren ob das Erscheinungsbild des Keypicks den Vorgaben entspricht.

Alternativ zu der oben aufgefiihrten Art der Bedienung iiber die Buttons, konnen einige Funktionen
auch liber Popup Menii aufgerufen werden. Befindet sich der Mauscursor im Applikationsfenster und
die rechte Maustaste wird betitigt erscheint das Key Pop Up Menii (Abbildung 3.50).

Mit 'copy' wird das aktuelle Keypick mit allen seinen Eigenschaften in das Clipboard copiert.

Mit 'paste' wird der Inhalt des Clipboards an der neuen Position eingefiigt. Die Daten werden im
Keypick Feld hinter dem Index des aktuellen Keypicks eingefiigt.

Mit 'copy graphics' wird der Inhalt des aktuellen Keypicks als Graphik im Clipboard abgelegt, und
kann als Bild in einem Dokument abgerufen werden.

Die Funktionen 'delete’ und 'undo' entsprechen den Button | delete | und | undo ].

43



Programmbedienung RPT-One

7 DrawWindow - [m} x

Demo Mode 01

cancel

copy
reference set as reference

copy graphics ref field color

paste ref text color

delete ref x position
undo ref y position
redo ref breite

ref hoehe

ref mode

ref layer

Abbildung 3.50: Key Pop Up Menii

cancel

copy

reference >
copy graphics

paste

delete

undo

redo

Abbildung 3.51: Keypick Pop Up Menii Eintrdige

cancel Pop up wird geschlossen
copy Das aktuelle Keypick wird in die Zwischenablage kopiert
reference Das Refence Pop Up Menii wird aufgerufen.
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set as reference
ref field color
ref text color
ref x position
ref y position
ref breite

ref hoehe

ref mode

ref layer

Abbildung 3.52: Refence Pop Up Menii

set as reference

Die Einstellungen des aktuellen Keypicks werden in
den Referenzspeicher iibernommen

ref field color

Ordnet dem aktuellen Keypicks die abgespeicherte
,field color , des Referenzspeichers zu.

ref text color

Ordnet dem aktuellen Keypicks die abgespeicherte
,text color , des Referenzspeichers zu.

ref x position

Ordnet dem aktuellen Keypicks die abgespeicherte
,X position, des Referenzspeichers zu.

ref'y position

Ordnet dem aktuellen Keypicks die abgespeicherte
,y position, des Referenzspeichers zu.

ref breite

Ordnet dem aktuellen Keypicks die abgespeicherte
,breite, des Referenzspeichers zu.

ref hoehe

Ordnet dem aktuellen Keypicks die abgespeicherte
,hoehe, des Referenzspeichers zu.

ref mode

Ordnet dem aktuellen Keypicks den abgespeicherte
,mode, des Referenzspeichers zu.

ref layer

Ordnet dem aktuellen Keypicks den abgespeicherte
,layer, des Referenzspeichers zu.

copy graphics

Das Abbild des aktuellen Keypicks wird in die Zwischenablage kopiert

paste

Der Inhalt der Zwischenablage wird als neues Keypicks eingefiigt

delete

Das aktuelle Keypicks wird geldscht

undo

Die letzte Aktion wird riickgidngig gemacht
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redo

Die letzte Aktion wird wieder hergestellt

3.5.2 Keypick Eigenschaften

Wie Kapitel 2.1.2 Keypicks bereits beschrieben stellen Keypicks eine rechteckige Zeichenflache dar.
Die Darstellung dieses Bereichs wird durch die im Eigenschafts Fenster festgesetzten Einstellungen
festgelegt.

Die Eigenschaften eines Keypicks sind:
Startposition X und Y im Applikationsfenster
Breite (X-Delta) und Hohe (Y-Delta) des Keypicks
Die Art der Darstellung (Mode) des Keypicks

Die Farbe des Keypicks (Field Color)

Die Farbe eines Textes im Keypicks (Text Color)
Die Grofe der Buchstaben des Textes (Text Zoom)
Die Bedeutung des Textes

Der Name eines Keypicks (nur zur Dokumentation erforderlich)

3.5.2.1 Keypicks Position und GréBe im Applikationsfenster

Der Nullpunkt des Koordinatensystems im Applikationsfenster befindet sich in der linken oberen

Ecke.

Die Startposition X und Y eines Keypicks ergibt sich aus dem Abstand zu diesem Punkt. Die

GroBe des Keypicks ergibt sich aus den Delta Werten dx und dy zu dem Startpunkt wie in Abbildung
3.53 Keypick definition dargestellt.

Y

X

SRR

Abbildung 3.53: Keypick definition

Die aktuellen Werte flir Position und GréBe werden im Eigenschafts Bereich angezeigt (Abbildung

3.54).
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[ x| | |

dx dy

Abbildung 3.54: Keypick Dimension

Die folgenden Beschreibungen der Verdnderung der Position und oder Grof3e eines Keypicks beziehen
sich auf eine Einstellung des Rasters laut Abbildung 3.55. Bei anderen Rastereinstellungen gelten die
in Kapitel 3.2.2.1 Fangraster beschriebenen Verhaltensweisen.

Iﬂ [ raster

¥ Mo Align
[ Xp Align
[~ ¥p Align
[ ¥d Align
[~ ¥d Align

Abbildung 3.55: Raster No Allign

3.5.211 Keypick Position und GroRRe im Applikationsfenster andern

Die Anderung der Position und GréBie eines Keypicks kann auf zwei Arten erfolgen. Dieses Kapitel
beschreibt die Anderung des aktuellen Keypicks im Applikationsfenster. Um zu Verhindern das beim
Betdtigen der linken Maustaste unbeabsichtigt ein anders Keypick selektiert wird empfiehlt es sich 'fix

selection' einzuschalten.
Position im Applikationsfenster d&ndern: (Abbildung 3.56)
5. Positionieren des Cursors innerhalb des aktuellen Keypicks.
6. Linke Maustaste gedriickt halten.
7. Keypick an die gewiinschte Position schieben.
8

Maustaste loslassen.

Abbildung 3.56: Keypick Positionieren

GroBe im Applikationsfenster dndern: (Abbildung 3.57)
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1. Positionieren des Cursors innerhalb des aktuellen Keypicks an der Markierung die
verschoben werden soll.

2. Linke Maustaste gedriickt halten.
3. Markierung an die gewiinschte Position schieben.

4. Maustaste loslassen.

Abbildung 3.57: Keypick Grofse dndern

3.5.21.2 Keypick Position und GroRe im 'Keypick Menu' andern.

Andern der horizontalen Position durch Betitigen von Button E] offnet Abbildung 3.58: Keypick
X-Start Menii.

set keypick X start X
76
-1 | +1 | -raster | +raster |
previous left | previous right |
equal previous | equal next |
next left | next right |

Cancel |

Abbildung 3.58: Keypick X-Start Menii

7]

Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die horizontale Position des Keypicks wie
im Button Text angegeben.

Andern der vertikalen Position durch Betitigen von Button m offnet Abbildung 3.59: Keypick Y-
Start Menii
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set keypick ¥ start X
178
-1 | +1 | -raster | +raster |
previous above | previous below |
equal previous | equal next |
next above | next below |

Cancel |

Abbildung 3.59: Keypick Y-Start Menii

Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die vertikale Position des Keypicks wie im
Button Text angegeben.

Andern der Breite durch Betitigen von Button = width | offnet Abbildung 3.60: Keypick Breite Menii

)

set keypick width X
179
B | +1 |
-raster | +raster |
equal previous | equal next |
Cancel |
)

Abbildung 3.60: Keypick Breite Menii

Durch das Betdtigen des entsprechenden Button dndert sich die Breite des Keypicks wie im Button
Text angegeben.

Andern der Hohe durch Betitigen von Button height | offnet Abbildung 3.61: Keypick Hohe Menii

set keypick height =
(=11
A | +1 |
-raster I +raster I
equal previous I equal next
Cancel |
|

Abbildung 3.61: Keypick Héhe Menii

Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die Hohe des Keypicks wie im Button
Text angegeben.

49



Programmbedienung RPT-One

3.5.2.2 Das Erscheinungsbild eines Keypicks dndern.

Die Art der Darstellung eines Keypicks wird durch den 'Mode' und die gesetzten Farben bestimmt.
Zusitzlich besitzt jedes Keypick eine alternative Darstellung, die durch einen Mausclick oder eine
externe Aktion zur Anzeige gebracht werden kann. Diese Darstellung wird durch den 'alt Mode' und
die alternativen Farben bestimmt.

als auch Offnet den Keypick Mode Dialog. Die Abbildung 3.62

zeigt das Menii ohne gesetzten Mode.

set keypick mode >
mode
I fill pick [ shadow
™ button like ™ invert button like
™ outer frame
™ round corner [~ framecolour black
[ show text
I text x adjust [ text y adjust

I activate pick
[ button click

frame width

[ refresh mode

[ button switch

oK | Cancel |

Abbildung 3.62: Keypick Mode Dialog

Die gesetzten Check Boxen definieren das Erscheinungsbild des Keypicks. Um die Einstellungen zu
Verfolgen wird der Darstellungsmode im Drawwindow direkt angezeigt.

Wurde zuvor mit field color ‘ eine Farbe ausgewéhlt, ldsst sich das Ergebnis direkt im

Applikationsfenster verfolgen. In der Tabelle 3 sind Beispiele fiir verschiedene Mode Kombinationen
aufgefiihrt.

v fill pick Fiillt die Fliche des Keypicks mit der unter field color | gesetzten Farbe.

v shadow  Erstellt einen abgedunkelten Schatten hinter dem Keypick.

I+ button like ldsst das Keypick wie einen Button erscheinen. Die Breite des Randes wird durch
frame width 3 _|:| bestimmt.

v invert button like ldsst das Keypick wie einen gedriickten Button erscheinen. Die Breite des
Randes wird durch frame width 3 . bestimmt.

¥ outer frame erstellt einen Rahmen um die Keypick Fliache in der gewihlten Textfarbe.

v inner frame  erstellt einen Rahmen innerhalb der Keypick Fliche in der gewihlten Textfarbe.
Der Abstand zum AuBenrand wird durch frame width 3 _|:| bestimmt.
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v round corner Stellt das Keypick als Rechteck mit abgerundeten Ecken dar. In der Button
Darstellung sind die Ecken des Button nicht gerundet.

v framecolour black setzt die Farbe der Rahmen des Keypicks auf Schwarz / WeiB.

W show text stellt den im Feld | texd | Violtage ok angezeigten Text mit der
in | text color | gesetzten Farbe und der unter | text zoom | gesetzten Grofie dar.

W text x adjust  justiert den Text oder das zugeordnete Icon horizontal in die Mitte des Keypicks.
W text y adjust justiert den Text oder das zugeordnete Icon vertikal in die Mitte des Keypicks.

Ist im Keypick Text eine Graphik selektiert, und v fext ¥ adjust  oder v text y adjust oder

auch beide gesetzt, kann mit | text zcmml die Skalierung der Graphik in Breite oder / und Hohe
justiert werden. Andernfalls werden diese Werte der Breite b.z.w. der Hohe des Keypicks angepasst.

¥ activate pick Versetzt das Keypick in einen aktiven Zustand, so daB es auf einen Click der
linken Maustaste innerhalb seines Feldes reagiert wenn sich das Programm im Testmode befindet..

¥ refresh mode aktualisiert das Keypick zyklisch ( im Testmode).
ACHTUNG: Ein Refresh ohne v Hill pick kann zu unleserlichen Ausgaben fiihren.

Wurde im Keypick Mode Dialog (Abbildung 3.62) die Option ¥ activate pick und
| bution click  gesetzt wird, bei einem Betdtigen der linken Maustaste innerhalb des Keypicks die
alternative Darstellung gezeigt so lange die Maustaste gedriickt ist( im Testmode).

Wurde die Option |v hutton switch gewahlt, schaltet die Darstellung mit jedem Mausclick um( im
Testmode).

frame width 3 _|:| vergrofert die Randbreite des Keypicks, der im Normalfall 1 Pixel
betrdgt, um den angezeigten Wert in Pixel wenn kein inner frame gesetzt ist.

v fill pick + ™ button like
M outer frame + W inner frame
_l’_
text mode = v text only
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Kein Mode gesetzt. Dem Text wurde eine
Bitmap Datei zugeordnet. Da kein Mode
gesetzt wurde wird das Icon mit der Textfarbe
auf den Hintergrund gezeichnet.
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Kein Mode gesetzt. Dem Text wurde eine
Pixmap Datei zugeordnet. Da kein Mode
gesetzt wurde wird das Icon auf den
Hintergrund gezeichnet.

+

+
<l
i

Tabelle 3: Beispiele Keypick

’ test color ] ,| alttetcolor |, | fieldcolor | und | altfieldcolor |Gffnen das Color Menii
(Abbildung 3.63) in welchem durch Anclicken die gewiinschte Farbe ausgewéhlt wird.
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Farbe =
mrENE
ENEEN
EEEEN
EEEEN
EEEEN
[ 8 el Im
e Farben:
L1 J
Earbt.:lﬁ Eot:lﬂ_
EEEEEE - o ==
Farben definieren > | FarbelBasis Hgll_:lﬂ_ Bl_au:lﬂ_
0K | Abbrechen | Farben hinzufiigen |
Abbildung 3.63: Color Menii
text || Start Test und  alt text | Stop Test erlauben die

Darstellung von Texten und Graphiken im Keypick. Beim Betétigen des Buttons wird der Keypick
Text Dialog geoffnet siche Abbildung 3.64. Wihlt man eine Background Graphik aus, wird der Inhalt

wie in Tabelle 3 unten gezeigt dargestellt.

kopiert den gesetzten Mode des aktuellen Keypicks in den alternativen Mode.

Die Bedeutung der Optionen im Keypick Text Dialog. Alle Angaben gelten auch fiir den

copy to alt
Alternativtext.
o
set keypick text mode X
dar.
I Start Tesﬂ
~ text mode
v text only [ textindex
[~ data [~ systern time
[” bitmap icon [” pixmap icon
[~ image
[ digital number
oK I Cancel
A

Abbildung 3.64: Keypick Text Dialog

stellt den Text aus dem Eingabefeld oben

im Keypick Text Dialog (Abbildung 3.64) im Keypick

Es sind alle Bild Optionen deaktiviert, und das

Keypick verhalt sich wie vorab beschrieben.
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set keypick text mode

[~ image
[ digital number

et text index

Start Test
text mode
[ text only
| data [ system time

[ bitmap icon [ pixmap icon

[ o |

Cancel ‘

Abbildung 3.65: Keypick Text Dialog

v text index stellt statt dem Text aus dem Eingabefeld
den Inhalt aus eines Textfeldes aus dem Interface dar.,
welcher durch den Index des Feldes bestimmt wird.

Mit set text index wird der Text

Index Dialog gedffnet, in welchem der Index des
anzuzeigenden Textfeldes gesetzt werden kann.

set text index =

2

text index | 2 E

Cancel |

Abbildung 3.66: Text Index Dialog

Der Index kann in der Form %N auch im Eingabefeld direkt eingegeben werden. Wobei N die
Nummer des Textfeldes darstellt. Ist im Keypick Mode Dialog (Abbildung 3.62) ebenfalls die Option
¥ refresh mode  gesetzt, kann die Textanzeige des Keypicks dynamisch iiber das Interface geindert

werden.

set keypick text mode pid
Start Test
text mode
[ text only [ text index
v dEtE [ system time
[ bitmap icon [ pixmap icon
[ image
[ digital number
set data format |
0K | Cancel ‘

Abbildung 3.67: Keypick Text Dialog

v data stellt den Inhalt einer Variablen aus dem

Interface formatiert als Text im Keypick dar.

Auch hier kann im Eingabefeld der Index und der
Formatstring direkt eingegeben werden. Die Eingabe ist
N %F, wobei N den Index der Variablen und %F den
Formatstring darstellt. Damit immer der aktuelle Wert
der Variablen angezeigt wird, muss auch hier im
Keypick Mode Dialog (Abbildung 3.62) die Option
v refresh mode  gesetzt sein. Fiir den Formatstring
wird die von der Sprache C gebriuchliche Format-
definition in einem printf Befehl verwendet.

Ist v digital number gesetzt, werden die Daten als 7
Segment Darstellung ausgegeben.

Mit set data format wird der in
Abbildung 3.68 gezeigte Dialog gedffnet, in welchem
der Index und Typ der anzuzeigenden Variablen als auch
der zu verwendende Formatstring gesetzt werden kann
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In diesem Fenster konnen die Optionen zur
Darstellung der Daten per Mausclick gesetzt werden.

bestimmt ob es sich bei

den Daten um Integer oder Floatingpoint Werte
handelt.

bestimmt die Ausgabe

als Dezimal oder als Hexadezimalwert.

wenn diese Option gesetzt ist, werden
die filhrenden Nullen angezeigt.

B hier kam cin Tex

eingefiigt werden, der vor dem Datenwert angezeigt
werden soll.

] her kam cin Tex

eingefiigt werden, der nach dem Datenwert angezeigt
werden soll.

Index der Variablen im Interface.
Anzahl der anzuzeigenden Stelle

der Variablen.

Abbildung 3.68: set data format

set keypick text mode X

set time format

Abbildung 3.69: Keypick Text Dialog

gibt bei Floatingpoint Werten die

Anzahl der Stellen nach dem Komma an.

Gibt die Systemzeit formatiert als

Text im Keypick aus.

Mit | set time format I wird der set
time format Dialog geoffnet, in welchem der
Formatstring fiir die Zeitanzeige gesetzt werden kann.
Zur Zeit wird hier defaultmiBig die Uhrzeit in der
Form 'Stunde;Minute:Sekunde' gesetzt.

set time format A

BH:%M: %S

BoH: %%

Abbildung 3.70: set time format
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Auch hier kann wieder im Eingabefeld der Formatstring direkt eingegeben werden. Der Aufbau des

Formtstrings ist in Tabelle 4 beschrieben.

%a abgekiirzter Wochentagsname Thu

%A ausgeschriebener Wochentagsname Thursday
%pb abgekiirzter Monatsname Aug

%B ausgeschriebener Monatsname August

%c volle Datums- und Zeitrepresentation Thu Aug 23

14:55:02 2001

%d Tag des Monats (01-31) 23
%H Stunde im 24-Stunden-Format (00-23) 14
%I Stunde im 12-Stunden-Format (01-12) 02
%j Tag des Jahres (001-366) 235
%m Monat als Dezimalnummer (01-12) 08
%M Minute (00-59) 55
%p AM oder PM Angabe PM
%S Sekunde (00-61) 02

%U Wochennummer mit dem ersten Sonntag als ersten Tag 33

der ersten Woche (00-53)

%w Wochentag als Dezimalzahl mit Sonntag als 0 (0-6)

4

%W Wochennummer mit dem ersten Montag als ersten Tag 34

der ersten Woche (00-53)

%x Datum 08/23/01
%X Zeit 14:55:02
%y Jahr, zweistellig (00-99) 01

%Y Jahr, vierstellig 2001
%Z Zeitzone oder Abkiirzung der Zeitzone CDT
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%% Prozentzeichen %

Tabelle 4: Systemzeit Formatdefinitionen

Vordefiniert sind folgenden time-string-formate.
%H : %M

%H : %M : %S

%d . %m . %Y

%d . %m.%Y %H:%M

%d.%m.%Y %H:%M:%S

Eine weitere Beschreibung des Time Ausgabe Formats findet man unter der C++
Funktionsbeschreibung ,strftime‘.

Damit immer die aktuelle Zeit angezeigt wird, muss auch hier im Keypick Mode Dialog (Abbildung
3.62) die Option | | setrefresh mod gesetzt sein.

Die GroBe der Textdarstellung in den vorab beschriebenen Optionen kann mit dem Button
text zoom| im Text Zoom Dialog (Abbildung 3.71) gedndert werden.

set keypick text zoom bt
31
smaler bigger [~ alternate [ bold [ italic
[
7
Cancel

Abbildung 3.71: Text Zoom Dialog

Die Grofe der Textanzeige kann iiber die Buttons als auch iiber den Slider auf das gewiinschte Maf}
gesetzt werden.

|| alternate  schaltet auf App font 2 um. Siche Seite 19 Kapitel 3.2.3.2 Konfiguration Menii.
Abbildung 3.17: Font Selectionn

| bold  stellt den Text in Fettschrift dar.
|| italic stellt den Text in Schrigschrift dar.

Ist eine der Optionen ||Bitmaplcon , V|Pixmaplcon oder  V|Image gesetzt, wird der
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Textzoom als Scalierungsfaktor der Keypick Graphik interpretiert.

Ist eine der Optionen Bitmap lcon Pixmap lcon  oder Image gesetzt, wird der
Keypick Text als Dateiname eines Graphik Files interpretiert welches im Keypick dargestellt wird.
Die Auswabhl einer Graphik wird hier am Beispiel eines Bitmap Files beschrieben.

Die im Keypick darzustellende Graphik kann mit dem
Button select file iiber ein File

set keypick text mode *
Dialog Fenster ausgewahlt werden.
Start Test . . .

Die Auswahl der Graphik erfolgt durch den in
Abbildung 3.73 dargestellten File Browser. Da Windows

i im File M keine Vorschau fiir .xb d pl

™ text only " Ltext index im File Manager keine Vorschau fiir .xbm, .xpm und .plt

~ dat ~ cestem i Dateien erzeugt muss man diese Dateien zuordnen, um

ata Em TIme . . .
i das Ergebnis im DrawWindo zu sehen.

[ pixmap icon ) )
|image <et relative | wandelt einen absoluten Dateipfad
[ digital number in einen zur Applikation relativen Dateipfad um.

select file |
set relative ‘ set absolute | cet abzolute |Wandelt einen zur  Applikation

relativen Dateipfad in einen absoluten Dateipfad um.

OK | Cancel |

Abbildung 3.72: Keypick Text Dialog
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Get Image file X
« v <« uyser » local » gcaseicons » automotive » v | O /2 “automotive” durchsuchen
Organisieren Meuer Crdner T 9
old_xampp 2 =
oo . G P
user autol 100px-Antil  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont
CAE ock_Brakin  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte
g_System.s  Airbag.svg.  Blinkersvg.  Blinker-An Bremsbela  ESP.swg.pn
diverse_docs vg.png png png haenger.s... gverschle.., g

local ;:’:'D ;D @ ?ﬂ

gcaseicons
100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont

automotive rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte.  rollleuchte_  rollleuchte
bitmaps ESP_2svgp  Fahrlichtsv  Fernlicht.sv  FussBrems  Generators  Geschwindi  Gurtwarnu
ng g.png g.png eBetaetig... vg.png gkeitsreg..  ng.svg.png
images
-
pixmaps iD @) /B\
plott 100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kent  100px-Kent  100px-Kont
rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte.  rollleuchte_  rollleuchte
UsEr w7 Mebelschei  Mebelschlu  Parkbrems  Tanken.sva.  Tuer offen.  Voraluehen Waschwass Y
Dateiname: | v| Image files (*xbm;*xpm;*.png, ~

Abbildung 3.73: File Browser
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Da der Typ der Grafik in einem Keypick entscheidend ist fiir die Darstellung und das
Zusammenwirken mit Aktionen, folgt hier eine kurze Beschreibung der unterschiedlichen Formate.
Die Bezeichnung 'Bitmap' und 'Pixmap' bezieht sich auf die in Linux X11 gebréuchlichen Bildformate.
Bedauerlicherweise werden diese Formate im MS Windows Systemen nicht im Filemanager als Grafik
angezeigt.

Stellt eine Grafik dar die nur den Zustand Pixel gesetzt und Pixel nicht gesetzt kennt.

Im Keypick wird ein nicht gesetztes Pixel mit der 'field color' dargestellt und ein gesetztes Pixel mit
der 'text color'.

Ist kein Mode gesetzt, werden nur die gesetzten Pixel mit der 'field
color' auf den Hintergrund gezeichnet.

Keypick mit 'text color' Schwarz - und 'text color' Gelb 4]})

Uber eine 'action' kann die Helligkeit der 'text color' in Abhiingigkeit einer Variablen im Interface
gesteuert werden um zum Beispiel die Lautstirke anzuzeigen, oder die Helligkeit einer LED zu

steuern.
Leise Mittel *]}) Laut *:IJ) )
LED dunkel ¢ mitte! 4§ neit [ .

Stellt ein mehrfarbiges Icon Format dar bei dem eine Farbe als transparent gesetzt
werden kann. Im Keypick werden die transparenten Bereiche mit der 'field color' dargestellt.

Ist kein Mode gesetzt, werden nur die nicht transparenten Pixel auf den
Hintergrund gezeichnet.

Keypick mit 'fiel color' Griin | |[E.LE] und 'field color' Rot ||| [ELE]

Eine Verdnderung der Helligkeit des Icons ist hier nicht moglich.

Stellt bekannte Grafikformate wie .jpg .gif u.s.w. dar. Auch hier gibt es in Abhéngig

vom Format die Mdglichkeit eine Farbe als transparent zu setzen. In diesem Fall ergibt sich das
gleiche Verhalten wie bei einer Pixmap.
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group | 12 zeigt die Gruppenzugehorigkeit des Keypick an und kann durch das Betdtigen des

Button gedndert werden (Abbildung 3.74). Die Gruppe hat keinen Einfluss auf die Eigenschaften des
Keypicks sondern dient lediglich der internen Kennzeichnung einer Zusammengehorigkeit
verschiedener Elemente welche im 'Group Menii' gemeinsam bearbeitet werden konnen.

set keypick group X

| 0

‘ + equalprevious‘ equal next ‘

Cancel

Abbildung 3.74: Group setting

name | Pfeilsymbol Gibt dem Keypick einen Nahmen, an dem man es leichter

Identifizieren kann als nur an der Indexnummer. Ebenso wie die Gruppe hat auch der Keypick Name
keinen Einfluss auf die Eigenschaften. Er dient lediglich zur Dokumentation.

zet keypick name >

Pfeilsymbal

Cancel

Abbildung 3.75: Keypick Namens Dialog

Wie oben beschrieben besitzen Keypicks im Gegensatz zu Windows eine alternative Darstellung. Hat
man die normale Darstellung erstellt, kann man die gesetzten Eigenschaften durch den Button

auf die alternative Darstellung tibertragen. Danach kann der Unterschied zur
normalen Ansicht durch , | alttestcolor | , | atmode | und
lﬁ] | Voltage to high geandert werden. Wird ein alternate Menii aufgerufen, wird im
Applikationsfenster die alternative Darstellung des aktuellen Keypicks angezeigt.

Wenn ¥ show alt gesetzt ist wird im DrawWindow die alternative Darstellung des aktuellen
Keypicks angezeigt.

Ist v fix selection gesetzt, kann kein anderes Keypick durch einen Mausclick im DrawWindow
selektiert werden.
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3.6 Objekte

Erstellung von Objects und Bearbeitung deren Eigenschaften.

B | Command Window — O >

main l test lwin l key i obj l grp l com ] act l Sys l

| Object index

mave index up

refresh

delete

new Object

fieldcu:ulu:ur| textcu:ulu:ur| maode | values

insert Object

togle selection

| last

Obj +

|
|
|
|
|
Copy previous |
|
|
|
|
|

Abbildung 3.76: Objects Menii

Wie in Abbildung 3.76 gezeigt, besteht das Objekt Menii aus zwei Hauptbereichen. Dem 'Commands'
Bereich und dem 'Eigenschaften' Bereich.

Der 'Commands' Bereich dient der Verwaltung der Objekte, wahrend der 'Eigenschaften' Bereich wie
der Name schon sagt zur Einstellung der Eigenschaften der Objekts vorgesehen ist.

3.6.1 Objekt Verwaltung

Wie schon vorab beschrieben sind alle Elemente in Feldern abgelegt. Auf die Objekte kann {iber deren
Feldindex zugegriffen werden. Der Index startet mit 1 und reicht bis zum letzten erstelltem Objekt.

Das Feld |  Object index | | zeigt die Nummer des zur Bearbeitung ausgewihlten
Objekts an.

Mit den Buttons | Ohj- | und | Obj+ | kann man sich durch das Feld aufwirts und abwirts bewegen.

Mit den Buttons | first | und last | springt man direkt zum Anfang b.z.w zum Ende der Liste.

Alternativ kann ein zu bearbeitendes Objekt auch im Applikationsfenster durch Positionierung des
Cursors in das Objekt und einem linken Mausclick selectiert werden.

move index down | Verschiebt das aktuelle Objekt um eine Position in der Liste nach unten.
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move index up |Verschiebt das aktuelle Objekt um eine Position in der Liste nach oben.

Da die Objekte in der Reihenfolge von 1 bis last dargestellt werden, und somit ein Objekt mit
hoherem Index alle mit niedrigerem Index iiberschreibt sollte das Uberlappen vermieden werden.
Da es sich bei Objekten um komplexe Elemente hantelt kann es sonst zu undefinierten
Darstellungen fiihren.

refresh | Erzwingt ein neu zeichnen der Applikation.
delete | Loscht das gerade aktuelle Objekt aus der Liste.
undo | redo | Erlaubt das Riickgingig machen , b.z.w. Wiederherstellen der letzten Anderungen.

new Object | Erstellt ein neues Objekt ohne Eigenschaften am Ende der Liste.

copy previous | Kopiert die Eigenschaften des vorherigen Objekts in das aktuelle Objekts.

insert Object | Fiigt ein neues Objekt ohne Eigenschaften hinter dem aktuellem Objekt ein.

togle selection | Schaltet die Markierung des aktuellen Objekts im 'Draw Window' aus / ein um zu

Kontrollieren ob das Erscheinungsbild des Objekts den Vorgaben entspricht.

undao | redo | Erlaubt das Riickgiingig machen , b.z.w. Wiederherstellen der letzten Anderungen.

Alternativ zu der oben aufgefiihrten Art der Bedienung iiber die Buttons, konnen einige Funktionen
auch iiber Popup Menii aufgerufen werden. Befindet sich der Mauscursor im Applikationsfenster und
die rechte Maustaste wird betétigt erscheint das Objekt Pop Up Menue (Abbildung 3.77).

Mit 'copy' wird das aktuelle Objekt mit allen seinen Eigenschaften in das Clipboard copiert.

Mit 'paste' wird der Inhalt des Clipboards an der neuen Position eingefiigt. Die Daten werden im
Objekt Feld hinter dem Index des aktuellen Objekt eingefiigt.

Mit 'copy graphics' wird der Inhalt des aktuellen Objekt als Graphik im Clipboard abgelegt, und kann
als Bild in einem Dokument abgerufen werden.

Die Funktionen 'delete’' und 'undo' entsprechen den Button | delete | und | undao |
[ []
20 m” 3.0
1.0 1[ ]f 4.0
Lo W
\ cancel
hd copy
. . reference > set as reference
copy graphics ref field color
paste ref text color
delete ref x position
undo ref y position
redo ref breite
ref hoehe
ref mode
ref layer

Abbildung 3.77: Objekt Pop Up Menue
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cancel

copy

reference >
copy graphics

paste

delete

undo

redo

Abbildung 3.78: Keypick Pop Up Menii Eintrédge

cancel

Pop up wird geschlossen

copy

Das aktuelle Objekt wird in die Zwischenablage kopiert

reference

Das Refence Pop Up Menii wird aufgerufen.

set as reference
ref field color
ref text color
ref x position
ref y position
ref breite

ref hoehe

ref mode

ref layer
Abbildung 3.79: Refence Pop Up Menii

set as reference Die Einstellungen des aktuellen Objekt werden in
den Referenzspeicher iibernommen

ref field color Ordnet dem aktuellen Objekt die abgespeicherte
,field color , des Referenzspeichers zu.

ref text color Ordnet dem aktuellen Objekt die abgespeicherte
,text color , des Referenzspeichers zu.

ref x position Ordnet dem aktuellen Objekt die abgespeicherte ,x
position, des Referenzspeichers zu.

ref'y position Ordnet dem aktuellen Objekt die abgespeicherte .y
position, des Referenzspeichers zu.

ref breite Ordnet dem aktuellen Objekt die abgespeicherte
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,breite, des Referenzspeichers zu.
ref hoehe Ordnet dem aktuellen Objekt die abgespeicherte
,hoehe, des Referenzspeichers zu.
ref mode Ordnet dem aktuellen Objekt den abgespeicherte
,mode, des Referenzspeichers zu.
ref layer Ordnet dem aktuellen Objekt den abgespeicherte
,layer, des Referenzspeichers zu.
copy graphics Das Abbild des aktuellen Objekt wird in die Zwischenablage kopiert
paste Der Inhalt der Zwischenablage wird als neues Objekt eingefiigt
delete Das aktuelle Objekt wird geldscht
undo Die letzte Aktion wird riickgéngig gemacht
redo Die letzte Aktion wird wieder hergestellt

68




RPT-One Programmbedienung

3.6.2 Objekt Eigenschaften

Wie Kapitel 2.1.3 Objekte bereits beschrieben stellen Objekte eine rechteckige Zeichenflache dar. Die
Darstellung dieses Bereichs wird durch die im Eigenschafts Fenster festgesetzten Einstellungen
festgelegt.

Die Eigenschaften eines Objekts sind:
Startposition X und Y im Applikationsfenster
Breite (X-Delta) und Hohe (Y-Delta) des Objekts
Die Art der Darstellung (Mode) des Objekts

Die Farbe des Objekts (Field Color)

Die Farbe eines Textes im Objekt (Text Color)

Die Grofe der Buchstaben des Textes (Text Zoom)
Die Bedeutung des Textes

Der Name eines Objekts (nur zur Dokumentation erforderlich)

3.6.2.1 Objekt Position und GréBe im Applikationsfenster

Der Nullpunkt des Koordinatensystems im Applikationsfenster befindet sich in der linken oberen
Ecke. Die Startposition X und Y eines Objekts ergibt sich aus dem Abstand zu diesem Punkt. Die
GroBe des Objekts ergibt sich aus den Delta Werten dx und dy zu dem Startpunkt wie in Abbildung
3.80 Objekt Definition dargestellt.

X
dy

dx

Abbildung 3.80: Objekt Definition

Die aktuellen Werte fiir Position und Grofe werden im Eigenschafts Bereich angezeigt (Abbildung
3.81).

X-pos 19 y-pos 08
width 343 height 43

Abbildung 3.81: Objekt Dimension

Die folgenden Beschreibungen der Verédnderung der Position und oder Grofe eines Objekts beziehen
sich auf eine Einstellung des Rasters laut Abbildung 3.82. Bei anderen Rastereinstellungen gelten die
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in Kapitel 3.2.2.1 Fangraster beschriebenen Verhaltensweisen.

Iﬂ [ raster
¥ No Align
[ Xp Align
[ ¥p Align
[ Xd Align
[~ ¥d Align

Abbildung 3.82: Raster No Allign

3.6.2.1.1 Objekt Position und GroRe im Applikationsfenster andern

Die Anderung der Position und GroBe eines Objekts kann auf zwei Arten erfolgen. Dieses Kapitel
beschreibt die Anderung des aktuellen Objekts im Applikationsfenster.

Position im Applikationsfenster dndern: (Abbildung 3.83)
5. Positionieren des Cursors innerhalb des aktuellen Objekts.
6. Linke Maustaste gedriickt halten.
7. Objekt an die gewiinschte Position schieben.
8

Maustaste loslassen.

Abbildung 3.83: Objekt Positionieren

GroBe im Applikationsfenster dndern: (Abbildung 3.84)

1. Positionieren des Cursors innerhalb des aktuellen Objekts an der Markierung die verschoben
werden soll.

2. Linke Maustaste gedriickt halten.
3. Markierung an die gewiinschte Position schieben.

4. Maustaste loslassen.
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Abbildung 3.84: Objekt Grifie dndern

3.6.2.1.2 Objekt Position und GroRe im ' Objekts Menu' @ndern.
set Objdow X start *
40
= +1 | -raster +raster |
previous left | previous right |
equal previous | equal next |
next left | next right |
Cancel |
A

Abbildung 3.85: Objekt X-Start Menii

Andern der horizontalen Position durch Betitigen von Button = x-pos | offnet Abbildung 3.85: Objekt
X-Start Menii.

Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die horizontale Position des Objekts wie
im Button Text angegeben.

set Objdow VY start X

-1 +1 -raster +raster

previous above previous below

equal previous | equal next |

next above next below

Cancel |

)

Abbildung 3.86: Objekt Y-Start Menii
Andern der vertikalen Position durch Betiitigen von Button  y-pos | offnet Abbildung 3.86: Objekt Y-
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Durch das Betitigen des entsprechenden Button dndert sich die vertikale Position des Objekts wie im
Button Text angegeben.

Andern der Breite durch Betitigen von Button = width | 6ffnet Abbildung 3.87: Objekt Breite Menii

set Objdow width >

343

-1

+1

-raster

+raster

equal previous |

equal next

Cancel |

Abbildung 3.87: Objekt Breite Menii

Durch das Betétigen des entsprechenden Button dndert sich die Breite des Objekts wie im Button Text
angegeben.

Andern der Héhe durch Betiitigen von Button | height | 6ffnet Abbildung 3.88: Objekt Hohe Menii

set Objdow height >
48
-1 | +1 |
-raster | +raster |
equal previous | equal next |
Cancel |

Abbildung 3.88: Objekt Hohe Menii

Durch das Betitigen des entsprechenden Button @ndert sich die Hohe des Objekts wie im Button Text
angegeben.
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3.6.2.2 Das Erscheinungsbild eines Objekts dndern.
Die Art der Darstellung eines Objekts wird durch den 'Mode' und die gesetzten Farben bestimmt.

mode | Offnet den Objekt Mode Dialog. Die Abbildung 3.89 zeigt das Menii ohne gesetzten
Mode.

set Object mode X

mode
v fill obj [ fill form
v button like [ invert button like
[ outer frame [ innerframe
[ round corner [ framecolour black
[ iconx adjust [ icon y adjust
v activate obj v refresh mode

[ zeiger only
frame width 2 _I;I

Cancel

Abbildung 3.89: Objekt Mode Dialog

Die gesetzten Check Boxen definieren das Erscheinungsbild des Objekts. Wurde zuvor mit
field color| eine Farbe ausgewdhlt, ldsst sich das Ergebnis direkt im Applikationsfenster verfolgen. In
der Tabelle 5 sind Beispiele flir verschiedene Mode Kombinationen am Beispiel eines

| slider horizontal ﬂ aufgeﬁihrt.

Auflistung der einzelnen Eigenschaften.

v fillob]  Fiillt die Fliche des Objekts welche mit dx und dy definiert wurde mit der unter
field color|gesetzten Farbe.

Iv fill form  Fiillt die Fldche des Objekts abhdngig von der Objekt Form und ist nur bei Instrument
Objekten wirksam. Ein Beispiel fiir ein rundes Instrument ist am Ende der Tabelle 5 Beispiele Objekts
Modes (slider horizontal) dargestellt.

v button like ldsst das Objekt wie einen Button erscheinen. Die Breite des Randes wird
durch frame width 3 = bestimmt.

W invert button like 14sst das Objekt wie einen gedriickten Button erscheinen. Die Breite des Randes
wird durch frame width 3 _|:| bestimmt.

¥ outer frame erstellt einen schwarzen Rahmen um die Objekt Fléche.
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I inner frame  erstellt einen schwarzen Rahmen innerhalb der Objekt Fliche. Der Abstand zum
AuBenrand wird durch frame width 3 _|:| bestimmt.

v round corner Stellt das Objekt als Rechteck mit abgerundeten Ecken dar. In der Button
Darstellung sind die Ecken des Button nicht gerundet.

v framecolour black setzt die Farbe des Randes des Objekts auf Schwarz / Weil.
icon ¥ adjust justiert das zugeordnete Icon horizontal in die Mitte des Objekts.
icon y adjust justiert das zugeordnete Icon vertikal in die Mitte des Objekts.

Ist im Objekt Text eine Graphik selektiert, und ¥ text x adjust oder I text y adjust oder

auch beide gesetzt, kann mit  text zoom | die Skalierung der Graphik in Breite oder / und Hohe
justiert werden. Andernfalls werden diese Werte der Breite b.z.w. der Hohe des Objekts angepasst.

W activate obj Versetzt das Objekt in einen aktiven Zustand so das es als Eingabe Element verwendet
werden kann. Das betrifft alle nicht Diagramm Objekte (z.B. Slider, Bars und Instrumente. Um diese
Funktion wirksam werden zu lassen muss ebenfalls v refresh mode gesetzt sein.

¥ refresh mode aktualisiert das Objekt zyklisch.

| zeiger only unterdriickt den Refresh der Skala bei runden Instrumenten.

frame width 3 _|:| vergroBBert die Randbreite des Objekts, der im Normalfall 1 Pixel
betrdgt, um den angezeigten Wert in Pixel wenn kein inner frame gesetzt ist.

W fillobj + ¥ outerframe +
W framecolour black

Das Objekt wird mit einem schwarzem Rahmen
umgeben.

W fillobj v outerframe +

¥ inner frame  + W framecolour black +

frame width 3 _|:|

Das Objekt wird mit einem schwarzem Rahmen auflen
und innen mit Abstand 3 Pixel gezeichnet.

W fillobj » button like +

Das Objekt wird als Button gezeichnet mit einem 1
Pixel breitem Rand (rand offset = 0).
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W fillobj + ¥ invert button like

Das Objekt wird als gedriickter Button gezeichnet mit
einem 1 Pixel breitem Rand (rand offset = 0).

W fillobj + M round comer

¥ outer frame + ¥ inner frame
S‘ Das Objekt wird mit einem gerundetem schwarzem

Rahmen auflen und innen mit Abstand 3 Pixel
gezeichnet.

W fillebj + ¥ invert button like +
v outer frame + v inner frame +

e mﬁ“# v framecolour black + | zeiger only:

Als Hintergrund wurde hier im Text die Option
,Background image*‘ gesetzt.

0 v fill obj
zui\i\\\\\\\“”“”///////;/” "
m§ Zw Hier wird der gesamte Hintergrund des Objekts mit der

=
o= o =wl Feldfarbe gefiillt.

v fill form
40 50 gp
30 o
2@\\\\\\%%”@/ 0 Hier wird nur der Hintergrund der durch die Form des
0 P Z®  Objekts gegeben ist mit der Feldfarbe gefiillt.

& ——100

Tabelle 5: Beispiele Objekts Modes (slider horizontal)

v refreshmode  hat keinen Einfluss auf das Erscheinungsbild des Objekts, sondern erzwingt im
Test ein zyklisches Aktualisieren der Ausgabe.
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Farbe X
Ay § B
LAy § §
EEEEN
EEEEN
EEEEN
EET N
e Farben
NN ‘
Earbt.:lﬁ Eot:lﬂ_
EEEEEE - —o o=
Farben definieren > | FarbelBasis Hgll_:lﬂ_ Bl_au:lﬂ_
0K | Abbrechen | Farben hinzufligen |

Abbildung 3.90.: Color Menii

text celor | und | field coler| 6ffnen das Color Menii (Abbildung 3.90) in welchem durch anklicken
die gewiinschte Farbe ausgewihlt wird. | text color | bestimmt hier die Zeichnungsfarbe des
Objekts.Abbildung 3.19

set Objdow text mode >
| |

- text mode
¥ no background

[ background bitmap
[” background image
[™ background muster

[ zeiger image

QK Cancel

A
Abbildung 3.91: Objekt Text Dialog

text || D\images\boote_01,jpg erlaubt die Darstellung von Graphiken im Objekt. Beim
Betitigen des Buttons wird der Objects Text File Dialog gedffnet siche Abbildung 3.92. Ist
gesetzt, sind alle Bild Optionen deaktiviert, und das Objekts verhélt sich wie
vorab beschrieben. Wéhlt man eine Background Graphik aus, wird der Inhalt wie in Tabelle 6
beschrieben dargestellt.
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Die im Objekt darstellbaren Graphiken miissen in einer Datei abgelegt sein, und konnen mit dem
Button || selectfile |iiber ein File Dialog Fenster ausgewéhlt werden. Die
anderen Eigenschaften des Objekts wie in Beispiele Objekts Modes (slider horizontal) Tabelle 5
beschrieben, bleiben dabei erhalten.

cet relative | wandelt einen absoluten Dateipfad in einen zur Applikation relativen Dateipfad

um.

et absolute |Wandelt einen zur Applikation relativen Dateipfad in einen absoluten Dateipfad

um.

set Objdow text mode x

text mode
[ no background

[ background bitmap

[ background muster

[ zeigerimage

celect file |

zet relative | 5eta|::|5|:||ute|

oK | Cancel |

Abbildung 3.92: Objects Text File Dialog

Die Auswahl einer Graphik erfolgt in dem System eigene File Browser Abbildung 3.93.Da Windows
im File Manager keine Vorschau fiir .xbm, .xpm und .plt Dateien erzeugt, ist das Ergebnis einer
Bildauswahl erst nach dem Schlieen des Auswahlfensters zu sehen.
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Get Image file X
« v A~ < user » local » geaseicons * automotive v | O 2 “autornotive” durchsuchen
Organisieren Meuer Crdner T e
. old_xampp 2 =
u G ¢
1 USEr autol 100px-Antil  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont
CAE ock_Brakin  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte
- g_System.s  Airbag.svg.  Blinkersvg.  Blinker-An Bremsbela  ESP.swg.pn
| diverse_docs vg.png png png haenger.s... gverschle.., g

| local

2 0 N) ™)

100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont
rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte.  rollleuchte_  rollleuchte
bitmaps ESP_2svgp  Fahrlichtsv  Fernlicht.sv  FussBrems  Generators  Geschwindi  Gurtwarnu

ng g.png g.png eBetaetig... vg.png gkeitsreg..  ng.svg.png
| images
| pixmaps ;D

(1) 2

| plott 100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kont  100px-Kent  100px-Kent  100px-Kont
rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte_  rollleuchte.  rollleuchte_  rollleuchte
Mebelschei  Mebelschlu  Parkbrems  Tanken.sva.  Tuer offen.  Voraluehen Waschwass Y

| qcaseicons

. automotive

| user v

Dateiname: ~ Image files (*xbm;*xpm;*.png, ~
| | | |

| Offnen | | Abbrechen |

Abbildung 3.93: File Browser

Beispiele der Graphik Darstellung abhidngig vom ausgewéhlten Bildformat.

Der Objekt Hintergrund wird in der 'field color'
und die Bitmap in der 'text color' gezeichnet.

Das gesammte Objekt wird als Bild dargestellt.
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Das Objekt wird mit dem gekacheltem Image
gefiillt.

Tabelle 6: Background Graphik

m-l zeigt die Gruppenzugehorigkeit des Objekts an und kann durch das Betdtigen des
Button gedndert werden (Abbildung 3.94). Die Gruppe hat keinen Einfluss auf die Eigenschaften des
Objekts sondern dient lediglich der internen Kennzeichnung einer Zusammengehorigkeit
verschiedener Elemente welche im 'Group Menii' gemeinsam bearbeitet werden konnen.

set Objdow group X

| 0

| -1 +1 equal previous equal next |

Cancel |

2]

Abbildung 3.94: Group setting

_‘ Ebenso wie die Gruppe hat auch der Objekt Name keinen

Einfluss auf die Eigenschaften. Er dient lediglich zur Dokumentation.

[Seled Object Type - ] Erlaubt die Auswahl eines Objekt Typs. In der gezeigten Darstellung

ist dem Objekt das erstellt wurde noch kein Typ zugewiesen worden. Nach dem Betétigen des Buttons
erscheint ein Auswahlmenti der zur Zeit verfiigbaren Objekte. (Abbildung 3.95)
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B Command Window — O >
main l test l win l key obj lgrp l com l act l 5Ys l
[ Objectindec | [ 2 -
none
Commands Instrument round 1
move index down | — Instrument round 2
: | Instrument horizontal
maove index up | width | Instrument vertical
efresh slider horizontal
e group | clider vertical

diagram scroll mode
text |logic scope
oszilos scope

: : field co|bar horizontal
insert Object | bar vertical

new Object

|

delete | zoom |diggram repeat mode
|
|

copy previous

togle selection | graphik display

first | last |
Obj- | Obj+ |
| redo |

Abbildung 3.95: Objekt Auswahl Menii

Da es sich bei den Objekten um relativ komplexe Elemente handelt und diese immer mit einer
Interaktion mit dem RPT-One Interface verbunden ist, sind zur Definition weitere Angaben
erforderlich als bisher bei den Windows und den Keypicks besprochen. Diese zusétzlichen Attribute
werden hier als Values bezeichnet. Abbildung 3.102 Skalen Parametereinstellung zeigt die Bereiche
welche fiir diese Daten vorgesehen sind. Jeder Objekt Typ (im oberen Button ) hat eine andere Anzahl
und Bedeutung der Values.

Das Betitigen des Button offnet den jeweiligen Parameter Dialog um die individuellen Werte

fiir jedes Objekt zu setzen. Die Beschreibung der einzelnen Objekt Typen und deren Parameter folgt
im anschlieBenden Kapitel.

Fiir Diagramm Objekte ist das Setzen einiger Initialisierungswerte erforderliche, welche im
folgendem Kapitel bei der Beschreibung der unterschiedlichen Objekt Typen ausfiihrlich behandelt
wird.

In Kapitel 3.6.3  Objekt Typen werden die verfiigbaren Objekte tabellarisch aufgefiihrt und
anschliefend ausfiihrlich behandelt.
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3.6.3 Objekt Typen
In Tabelle 7 sind die Grundformen der Objekt Typen aufgelistet.

Instrument round 1

entspricht einem rundem Zeigerinstrument bei
dem die Beschriftung senkrecht zu den
Skalenstrichen angebracht ist.

Instrument round 2

entspricht einem rundem Zeigerinstrument bei
dem die Beschriftung der Skala waagerecht
angebracht ist.

Instrument horizontal

entspricht einem horizontalem Zeigerinstrument

Instrument vertikal

entspricht einem vertikalen Zeigerinstrument

slider horizontal

i)
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RPT-One

slider vertical

diagram repeat mode

Datendisplay bei dem jeder neue wert rechts
eingefligt wird und die bereits dargestellten werte
nach links verschoben werden.

diagram scroll mode

Datendisplay bei dem die daten von links startend
ausgegeben werden. Nach erreichen des rechten
Randes wird das Display geldscht und ein neuer
Zyklus von links gestartet.

logic scope

stellt ein Display fiir Digitale Signale in Form
eines Logik Analysators dar.

oszilos scope

stellt ein Display fiir Analoge Signale in Form
eines Oszilloskops dar.

Bar horizontal
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Bar vertikal

Graphik display

stellt Vektorpaare als Graphik dar.

Tabelle 7: Grundformen der Objekt Typen

3.6.3.1 Instrument round 1 und round 2

Zeigerinstrument Typ 1 (Abbildung 3.96) entspricht einem rundem Instrument bei dem die
Beschriftung der Skala senkrecht zu den Skalenstrichen angebracht ist.

Zeigerinstrument Typ 2 (Abbildung 3.97) entspricht einem rundem Instrument bei dem die
Beschriftung der Skala waagerecht angebracht ist.

20 39 20 3.0
St o 1.0 b, 20
N, N7
L -

Abbildung 3.96: Zeigerinstrument Typ 1 Abbildung 3.97: Zeigerinstrument Typ 2

Die Darstellung der Skala und weitere Parameter konnen nach dem Betdtigen des Button

gesetzt werden. Zu der Darstellung in Abbildung 3.96 und Abbildung 3.97 gehort die in Abbildung
3.98 gezeigten Einstellungen der Werte.
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set round inst values =

min value IW
max value W
interval IT
data index IT

steps 50 =
winkel 120 il
set scale |

Cancel |

Abbildung 3.98: Beispiel Parametereinstellung

Die Bedeutung der einzelnen Werte ist wie folgt.

min value 0000.00  Stellt den Wert dar den der Zeiger in der linken Anfangsposition
einnimmt,

max value 00003.00  Stellt den Wert dar den der Zeiger in der rechten Endposition einnimmt.
interval 10 Ist die Anzahl der Werte in die der Bereich Max — Min aufgeteilt wird.

data index 10 Ist der Index der variablen aus dem Interface welche den anzuzeigenden
Wert enthélt.

steps 50 _|:| Ist die Anzahl der Einheiten der Skala von Min bis Max.

winkel 120 — ist der Winkel in dem dem das Intervall abgebildet wird.
Der Button set scale erlaubt das individuelle Einstellen der Erscheinung der
Skala des Objekts.

Damit immer der aktuelle Wert der zugewiesenen Interface Variablen angezeigt wird, muss auch hier
im Objekt Mode Dialog (Abbildung 3.89) die Option | | getrefresh I‘I‘K)d gesetzt sein.
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3.6.3.2 Instrument horizontal und vertikal

Abbildung 3.99 entspricht einem Instrument mit horizontaler Ausrichtung.

Abbildung 3.100 entspricht einem Instrument mit vertikaler Ausrichtung.

[y}
—a

=
=

00 10 20 30 40 50
LRI AR

D

[ I %
[ T o |

ﬂ

—=
=

=
—a

Abbildung 3.99: Horizontal Instrument goildung SNGQY Vertikal Instrument

Die Darstellung der Skala und weitere Parameter konnen nach dem Betdtigen des Button

gesetzt werden. Zu der Darstellung in Abbildung 3.99 und Abbildung 3.100 gehort die in Abbildung
3.101 gezeigten Einstellungen der Values.

Wird im Objekt Mode Dialog (Abbildung 3.89) die Optionlv activate sbj gesetzt, kann der Inhalt der
dem Instrument zugewiesenen Variablen durch Verschieben mit dem Mauscursor bei gedriickter linker
Maustaste gedndert werden. Dieses wird durch den gefiillten Zeiger angezeigt.

Wie schon zuvor erwéhnt, damit immer der aktuelle Wert der zugewiesenen Interface Variablen
angezeigt wird, muss auch hier im Objekt Mode Dialog (Abbildung 3.89) die  Option
setrefresh mm:* gesetzt sein.
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set instrument values oy

min value IM
max value IM
interval IT
data index IT

steps 50 _I

et scale |

Cancel |

Abbildung 3.101: Beispiel Parametereinstellung

Die Bedeutung der einzelnen Werte ist wie folgt.

min value 0D00.00  © Stellt den Wert dar den der Zeiger in der linken Anfangsposition

einnimmt.

max value 00003.00  Stellt den Wert dar den der Zeiger in der rechten Endposition einnimmt.
interval 10 Ist die Anzahl der Werte in die der Bereich Max — Min aufgeteilt wird.

data index 10 Ist der Index der variablen aus dem Interface welche den anzuzeigenden
Wert enthilt.

steps 30 _|:| Ist die Anzahl der Einheiten der Skala von Min bis Max.
Der Button set scale erlaubt das individuelle Einstellen der Erscheinung der
Skala des Objekts.
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3.6.3.2.1 Skalen Parametereinstellung

Mit Hilfe der Parametereinstellung kann man eine individuelle Gestaltung einer Skala vornehmen, das
heif3t alle Werte konnen den eigenen Vorstellungen entsprechend verdndert werden.

Scale Diag Entry X

S

jo_ =
55 2]
52
o=
o2

Abbildung 3.102: Skalen Parametereinstellung

Das ,Scale Diag Entry‘ Fenster ist in 4 Bereiche aufgeteilt:

1. Der Form Bereich der die Form der Skala und die Skaleneinteilung bestimmt.
2. Der Format Bereich bestimmt das Aussehen der Skalen Beschriftung.

3. Der dritte Bereich dient zur Einstellung der graphischen Erscheinung der Skala.

4. Der vierte Bereich erlaubt die Feinjustierung des Erscheinungsbildes der Skala.
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3.6.3.2.1.1 Form Bereich

Form 16 = new 0 Sealal ( Scala2 ¢ Seala3 O Scalad
Abbildung 3.103  Skalen Form

Die Formen 0 bis 15 sind fest definiert, so das die Einstellung der graphischen Erscheinung der Skala
als auch die Feinjustierung hier nicht moglich sind. Um eine neue Skalen Definition zu erstellen wahlt
man eine Form aus welche dem gewlinschten Aussehen am néchstem kommt. Durch den Button

new | wird eine neue Form angelegt, welche Daten der Ausgangsform enthélt. Diese kdnnen

dann individuell angepasst werden. Achtung !! Beim Speicher der Applikation im Text Format gehen
die Informationen von Skalen Definitionen welche keinem Objekt zugeordnet sind verloren. Um nicht
benutzte Skalen weiterverwenden zu kdnnen muss das Projekt als Binér Datei abgespeichert werden.

.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
JHEEEEEE T PR T PR T LT TR

Form O

po0 10 20 3.0 40 5P
|II||III|I|I||III|I|||I|III|II|||III|III||III|||I|| Form 1

p0 1.0 20 3.0 40 &5

T R
Form 2

|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|

p.0 1.0 20 3.0 40 5P
Form 3

.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.

A e R
Form 4

|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII|

10 20 30 40 5P
Form 5
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Form 9
Form 10
Form 11
Form 12
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p.0 1.0 2.0 3.0 40 5D

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

Form 14

Form 15

Tabelle 8: Vordefinierte Skalen Formen

Mit der Skalierungs FEinteilung konnen 4 unterschiedliche Aufteilungen der Scalierung gewéhlt

werden.

16 =

Form =

" Seala2  Sealad O Scalad

new i+ Scalal

Abbildung 3.104 Skalierungs Einteilung

Die Unterschiede dieser Werte sind in Tabelle 9: Skalierungs Einteilung dargestellt.

p0 10 20 30 40 5.
(UFEHTTH|FEFEEHFRRRT TR

1.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.
N

|

Skala 1

Es werden alle steps angezeigt, wobei alle 10 er Werte durch
einen langen Skalenstrich hervorgehoben werden.

Skala 2

Es werden alle 10 er Werte durch einen langen Skalenstrich
dargestellt.

Skala 3

Es werden alle 10 er Werte durch einen langen Skalenstrich
hervorgehoben alle 5 er Werte werden durch einen kurzen
Strich dargestellt..

Skala 4

Es werden alle 10 er Werte durch einen langen Skalenstrich
hervorgehoben alle 2 er Werte werden durch einen kurzen
Strich dargestellt..

Tabelle 9: Skalierungs Einteilung
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3.6.3.2.1.2 Format Bereich
Hier kann man das Format der Skalen Beschriftung einstellen.

Format | lead0 Stellen |3 j |1 j Prefix

Text zoom 10 _%I Style [ alt v bold [ ialic
Abbildung 3.105: Skala Text Formatierung

Ist | 'lead® gesetzt, werden fiihrende Nullen in der Beschriftung der Skala angezeigt.
Die Darstellung der Beschriftung erfolgt immer im Foating Point Format.

Stellen ﬂ m der erste Wert ist die mindest Anzahl der Ziffer einschlieBlich des Dezimalpunktes,
wenn der zweitee Wert grofer O ist.

Im  Prefix | kann ein Text eingefiigt werden, welcher an die einzelnen Skalenziffern
angefligt wird.

Die Text GroB3e sowie der Text Font kann hier alternativ zum Objekt Zoom Menii eingestellt werden.

Die GroBe der Textdarstellung in den vorab beschriebenen Optionen kann mit dem Button | zoom |
im Ojekt Zoom Dialog (Abbildung 3.106) gedndert werden.

set Objdow text zoom x

13

smaler bigger [ alternate | bold [ ialic

|
7

Cancel

Abbildung 3.106. Ojekt Zoom Dialog

Die Grofie der Textanzeige kann iiber die Buttons als auch iiber den Slider auf das gewiinschte Maf3
gesetzt werden.

|| alternate  schaltet auf App font 2 um. Siehe Seite 19 Kapitel 3.2.3.2 Konfiguration Menii.
Abbildung 3.17: Font Selectionn

|| bold  stellt den Text in Fettschrift dar.

|| italic stellt den Text in Schriigschrift dar.
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3.6.3.2.1.3 Einstellung der graphischen Erscheinung der Skala.

In diesem Dialog Abbildung 3.108 konnen alle Werte welche das Aussehen der Skala bestimmen
individuell angepasst werden. Abbildung 3.107: Scalen Definition zeigt den grundsétzlichen Aufbau
einer solchen Skala.und deren Elemente am Beispiel eines horizontalen Instrumentes.

—End (100%)
Text= 0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
|||||||||||||||||||‘|||||||||||||||||||‘||||||||||

ling == U L — Start (0%)

long

short

Zeiger

Abbildung 3.107: Scalen Definition

Die Werte beziehen sich bei einen horizontalen Instrument auf die Hohe des Objekts abziiglich eines
internen Offsets als Prozentwert. Das heifit, das am Beispiel des ‘long‘ Wertes die Darstellung bei
34% beginnt und bei 72% endet, wobei die Strichbreite auf 1 Pixel gesetzt ist (intern wird der Wert 0
fiir die Breite als 1 behandelt). Durch das aktivieren der Checkbox vor dem entsprechendem Skalen
Element bestimmt man ob dieses Element dargestellt wird. Das Beispiel ¥ leng  bedeutet, das der
lange Skalenstrich gezeichnet wird. Die Darstellung des Drehpunktes (drehp) findet nur bei den
Runden Skalen Anwendung. Fiir line und text gibt es nur eine position an Stelle von start und end.

W zeiger start 2 _%I ende 43 -1 breite 29 -4
W long  start 34 _|:| ende 72 - breite

hish

v short  start 50 _I ende 72 _I breite
[+ line positicn breite
v | text position hide [ first [ last

RN

v drehp radius
Abbildung 3.108: Graphische Skalen Einstellung

Dem Setting von = hide [ first | 'last bei den text Eigenschaften kommt eine besondere
Bedeutung zu, welche im folgenden naher Erlautert wird.
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20 30
1.0

W\WIHW%“ hide st [ et

0.0 /5.0

My,
W

Die nebenstehende Darstellung zeigt ein normales Rundinstrument
dar. Sowohl der erste als auch der letzte Skalenwert wird angezeigt.
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hide W fist | fast
Wie der Begriff hide sagt, wird hier der erste Skalenwert versteckt,

was zur nebenstehende Darstellung fiihrt.

hide | first v last
Hier wird der letzte Skalenwert versteckt, was zur nebenstehende

Darstellung fiihrt.

hide [ first [ last

Der Sinn dieser Einstellungen wird klar, wenn maqn sich das
nebenstehende Bild ansieht. Da hier der Winkel des Instruments auf
360 grad gesetzt wurde wird der erste Skalen Wert durch den
Letzten tberschrieben, was zu einer nicht leserlichen Darstellung
fiihrt.

hide [ fist W last

Durch das unterdriicken des letzten Werte erhidlt man die
nebenstehende Ausgabe.

hide W first [ last

Durch das unterdriicken des
nebenstehende Ausgabe.

ersten Werte erhdlt man die

hide W first [ last

offset winkel 30

=

radius -15 _%I horitontal | 40 _I vertical 20 il

adjust

Das nebenstehende Bild zeig die Auswirkungen der restlichen
Einstellungen der Skala.

offset winkel 30 _I;I

Addiert auf alle Werte eine
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Wiy

¥

Winkeloffset. In diesem Beispiel 30 Graqd.

adjust radius -13 _%I Skaliert den Radius der Skala in

diesem Fall um 15%.

heritental 40 | Verschiebt die Skala in horizontaler Richtung.

vertical 20 _|:3| Verschiebt die Skala in vertikalerRichtung

Mit Hilfe dieser Einstellungen, und der Mdglichkeit mehrere Skalen
iibereinander legen zu konnen, ist es moglich auch komplexere

Darstellungen zu erreichen, wie zum Beisiel eine mehrfarbige
Skala..

Die erste Skala stellt den Hintergrund und den erste Skalen
Abschnitt dar.

iy
%'0 Die zweite Skala stellt den restlichen erste Skalen Abschnitt dar.

\

Der letzten Skala wird die Zeigerdarstellung zugeordnet.
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Mit den oben genannten Einstellungen ist es moglich die
Darstellung einer analogen Uhr zu erstellen.

Die erste Skala wird durch ein round Instrument erstellt das
lediglich die Zeiteinteilung zeigt.

Drei w4eitere Skalen bilden den Stundenzeiger, den Minutenzeiger
und den Sekundenzeiger.
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3.6.3.3 Slider horizontal und vertikal

Slider horizontal (Abbildung 3.109) entspricht einem horizontalem Schieberegler ohne Beschriftung.

Slider vertikal (Abbildung 3.110) entspricht einem vertikalem Schieberegler ohne Beschriftung.

[ -

Abbildung 3.109: Slider horizontal Abbildung 3.110: Slider vertikal

Die Parameter konnen nach dem Betédtigen des Button gesetzt werden. Zu der Darstellung in

Abbildung 3.109 und Abbildung 3.110 gehdrt die in Abbildung 3.111 gezeigten Einstellungen der
Values.

set slider values x
interval 10
offset 120

data index 10

o Form 1i " Form 2

OK Cancel |

Abbildung 3.111: Beispiel Parametereinstellung

Die Bedeutung der einzelnen Werte ist wie folgt.

Interval 255 | Ist die Anzahl der Werte die der Slider durchlduft.
offset 0 =11 Ist der Startwert des Sliders. Ist hier statt 0 ein Wert von 20 eingesetzt,
ist der Wertebereich 20 bis 275 .
Data index 30 Ist der Index der variablen aus dem Interface welche den eingestellten
Wert enthilt.

Damit der Slider als Eingabe genutzt werden kann und die Schieberstellung dem aktuelle Wert der
zugewiesenen Interface Variablen folgt, miissen im Objekt Mode Dialog (Abbildung 3.89) die
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Optionen | | pick aktivieren und | | setrefresh mod gesetzt sein.

Wird nur die Option | | et refresh moc# gesetzt ist keine Eingabe moglich und der Schieber folgt
lediglich den Werten in der Variablen.

" Form 1 ‘* Form2 Wird der Button fiir Form 2 gesetzt, erfolgt die unten gezeigte alternative

Darstellung der Slider.

Abbildung 3.112: Slider horizontal
Abbildung 3.113: Slider vertikal

Eine weitere Option der Darstellung ist die Zuordnung einer Graphik als Zeiger des Sliders. Hierzu
wird zusitzlich zur ausgewdhlten Graphik die Option Iv zeiger image ausgewihlt. Die Graphik
wird jetzt nicht mehr dem Hintergrund des Objekts, sondern dem Zeiger des Sliders zugeordnet.

set Objdow text mode *

Dihuserlocalixbmalimagelwebgi

text mode
[ no background

[ background bitmap

W background image
[ background muster

¥ zeiger image

select file | H

set relative | setabsulute|

OK | Cancel |

Abbildung 3.114: Objekt Textmode

Abbildung 3.115: Slider mit Graphik Zeiger

Wobei hier im mode x-adjust und y-adjust gesetzt sein sollten, um im zoom Menue die Grofle der
Graphik anpassen zu koénnen. Die Kombination von |#| Background muster und v zeiger image
macht hier jedoch keinen Sinn. Abbildung 3.115: Slider mit Graphik Zeiger zeigt das Ergebnis.
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3.6.3.4 Diagramm Repeat

Der Objekt Type Diagramm Repeat stellt eine rechteckige Displayfliche zur Anzeige von Kurven-
verldufen dar. Die Darstellung der Werte erfolgt von Links nach Rechts. Ist der rechte Rand erreicht,
startet der ndchste Zyklus wieder am linken Rand. Fiir die Darstellung stehen 3 verschiedene Display
Mode zur Verfligung.

Einstellung in Abbildung 3.122: ParameterEinstellung Set.

Bei Display Mode Repeat 1 Abbildung 3.116 wird das Display nach dem Beenden eines Zyklus
geldscht und die Darstellung der Werte wird von links beginnend fortgesetzt.

Bei Display Mode Repeat 2 Abbildung 3.117 wird das Display nach dem Beenden eines Zyklus nicht
geloscht sondern die Darstellung der Werte wird von links beginnend fortgesetzt, wobei die neuen
Werte den vorherigen Zyklus iiberschreiben.

Der Display Mode Repeat 3 Abbildung 3.118 unterscheidet sich von Repeat 2 lediglich durch das
Einblenden einer senkrechten Cursorlinie an der aktuellen Kurvenposition.

Abbildung 3.116: Repeat 1 Abbildung 3.117: Repeat 2 Abbildung 3.118: Repeat 3

Bei diesen Objekten sind auler dem refresh keine Mode Einstellungen mdglich. Deshalb erscheint
beim Aufruf des Mode Dialogs das folgende Bild. (Abbildung 3.119)

set Object mode X

. il forn

Abbildung 3.119: Diagramm Mode
Dialog
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Abbildung 3.120: Diagram inv Button

Um Eine Darstellung wie in Abbildung 3.120 zu erhalten, muss dem Diagrammfeld ein Window mit
dem gewiinschten Aussehen unterlegt werden.

Die Eingabe der Parameter des Diagramms erfolgt nach der Betitigung des Button im

Parameter Dialog. Das Beispiel Abbildung 3.122 zeigt die Werte fiir die Abbildung 3.120 welche im
folgenden erldutert werden.

set diagram values ot set diagram values >

g
8

8
8

_setini | _ delini |

Abbildung 3.122: ParameterEinstellung Set Abbildung 3.121: ParameterEinstellung Edit

Da fiir Diagramm Objekte auf Werte im Interface zugegriffen wird, die das Erscheinungsbild des
Diagramms beeinflussen, sind hier weitere Eingaben zwingend erforderlich. Diese Werte stellen eine
Initialisierung des Objekts dar, welche beim Applikationsstart in das Interface geladen werden. Sind
diese Werte nicht gesetzt, kann es zu einem Programmabsturz fithren. Mit der Verdnderung der Werte
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konnen die Parameter des Diagramms wéahrend der Laufzeit gesteuert werden. Das Verdndern der
Werte kann aus der Applikation heraus erfolgen als auch durch eine externe User Funktion. Das
setzen der Startwerte erfolgt im Fehler: Verweis nicht gefunden. Fiir das Beispiel aus Abbildung 3.120
sind hier die Werte in Fehler: Verweis nicht gefunden dargestellt.

Erstellt man ein neues Diagramm Objekt, wird im oberen Teil des Parameter Dialogs ein ini Button in

der Form set ini | dargestellt, um anzuzeigen das fiir dieses Objekt noch keine

Initialisierungswerte erstellt wurden. Achtung ! Wird keine Initialisierung erstellt, werden die Werte
aus dem Interface benutzt auf welche  Inidataindex 100 zeigt. Wird jetzt ein Test

gestartet, ist das Ergebnis nicht vorhersagbar, da diese Werte nicht definiert sind.

Bei einem bereits komplett erstelltem Objekt erscheint edit ini | del ini wodurch das

Andern oder Loschen der Werte ermdglicht wird.

Mit | line width 2 wird die Stirke der Kurvenlinie bestimmt.

y interval 100 Ist die Anzahl der Werte die in der Vertikalen des Diagramms dargestellt
werden.

y steps 10 Ist die Anzahl der vertikalen Rasteraufteilung.

% interval 150 Ist die Anzahl der Werte die in der Horizontalen des Diagramms

dargestellt werden.

x steps 13 Ist die Anzahl der horizontalen Rasteraufteilung.

display chanel 1 Ist die Anzahl der dargestellten Kurven. (maximal 4)

display mode 3 Bestimmt die Art der Kurvendarstellung wie bereits am Anfang des
Kapitels beschrieben. (Abbildung 3.116: Repeat 1, Abbildung 3.117: Repeat 2 und Abbildung 3.118:
Repeat 3)

ini data index 100 Ist der Index der Basis Variablen aus dem Interface welche dem Objekt

zugeordnet werden. Es werden 20 Variablen belegt deren Bedeutungen in Tabelle 10 Repeat
Diagramm Interface Definitionen beschrieben werden.

Die Button set ini | b.z.w edit ini offnen den Objekt Init Dialog aus

Abbildung 3.123 mit dem die Initialisierungswerte aus Tabelle 10 gesetzt werden konnen. Vor den
Eingabefeldern wird jeweils der Index des Interfaces angezeigt in den die Werte geschrieben werden.

Mit dem Button wird ein Color Dialog zur Auswahl der jeweiligen Kurvenfarbe gedftnet.

Die hier erstellten Daten werden bei jedem Programmstart in den Interface Bereich geladen. Danach
konnen die Werte dynamisch durch internen als auch externem Zugriff verdndert werden
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Edit Diagram Entry

Abbildung 3.123: Objekt Init Dialog

Index

Offset Bedeutung

0
Bits 0 bis Kontroll Bits
7

Die Kontroll Bits diehnen der Steuerung des
Diagramms im Run Mode. In Tabelle 11 wird die
Bedeutung der Kontroll Bits erldutert.

0
Bits 8 bis 1rigger Kanal
11

Der Triggerkanal bestimmt auf welchen
Eingangswert die Triggerbedingung angewendet
werden soll.

1 Faktor Sample Zeit

Die Eingangswerte des Diagramms werden im Run
Mode alle xx Millisekunden eingelesen. Diese Zeit
wird mit dem Faktor multiplieziert, um zum
Beispiel auch Werte anzuzeigen die sich nur sehr
langsam &ndern.
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10

11

12

13

14

15

16

17

Trigger Level

Cursor Position

Werte Offset Kanal 1

Daten Index Kanal 1

Daten Faktor Kanal 1

Kurven Farbe Kanal 1
Werte Offset Kanal 2
Daten Index Kanal 2
Daten Faktor Kanal 2
Kurven Farbe Kanal 2
Werte Offset Kanal 3
Daten Index Kanal 3
Daten Faktor Kanal 3
Kurven Farbe Kanal 3
Werte Offset Kanal 4

Daten Index Kanal 4

Sind in den Kontroll Bits 'Trigger Positiv' oder
'"Trigger Negativ' gesetzt, und der 'Trigger Level'
durch den im 'Trigger Kanal' gewihlten
Eingangswert iiber b.z.w unterschritten, wird die
Ausgabe gestartet b.z.w gestoppt falls es sich um
ein Scroll Diagramm handelt. Der Wert des
"Trigger_Level' muss im Bereich des im 'Parameter
Dialog' gesetztem 'Y Intervalls' liegen.

Legt die Position einer vertikalen Cursorlinie im
Oszidiagram und Logikdiagram fest.

Verschiebt die Kurve des Eingangswertes um
Offset in der Darstellung. Auch dieser Wert muss
im Bereich des gesetztem 'Y Intervalls' liegen.

Enthélt den Index des Eingangswertes der diesem
Kanal zugeordnet ist. Die Werte der Daten auf die
der Index verweist miissen im Bereich des
gesetzten 'Y Intervalls' liegen.

Skaliert die Darstellung der
Prozent.

Eingangs-werte in

Legt die Farbe der Kurve fiir diesen Kanal fest.
Wie 'Werte Offset Kanal 1'
Wie 'Daten Index Kanal 1'
Wie 'Daten Faktor Kanal 1'
Wie 'Kurven Farbe Kanal 1'
Wie 'Werte Offset Kanal 1'
Wie 'Daten Index Kanal 1'
Wie 'Daten Faktor Kanal 1'
Wie 'Kurven Farbe Kanal 1'
Wie 'Werte Offset Kanal 1'

Wie 'Daten Index Kanal 1'
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18

19

xx 0000

xx 0001

xx 0010

xx 0100

xx 1000

010010

1x xxxX

Daten Faktor Kanal 4

Kurven Farbe Kanal 4

Wie 'Daten Faktor Kanal 1'

Wie 'Kurven Farbe Kanal 1'

Tabelle 10: Repeat Diagramm Interface Definitionen

Disabled

Conntinnous Run

External Trigger

Trigger Positiv

Trigger Negativ

External Trigger Start

Retrigger Start / One Shot

Sperrt den Start einer Ausgabe der Kurve. Wird
dieser Mode gesetzt wihrend eine Ausgabe léuft,
so wird diese zu Ende gebracht und ein weiterer
Start gesperrt.

Die Ausgabe wird unabhingig von den
Triggerbedingungen gestartet und kontinuierlich
wiederholt.

Es wird eine Ausgabe gestartet wenn das External
Trigger Start Bit gesetzt wird. Wéhrend eine
Ausgabe lduft wird das Trigger Bit ignoriert.

Es wird eine Ausgabe gestartet wenn der
Eingangswert des gewdhlten Trigger Kanals den
Wert des Trigger Levels lberschreitet. Wahrend
eine Ausgabe lduft wird der Trigger ignoriert.

Es wird eine Ausgabe gestartet wenn der
Eingangswert des gewdhlten Trigger Kanals den
Wert des Trigger Levels unterschreitet. Wéhrend
eine Ausgabe lduft wird der Trigger ignoriert.

Es wird eine Ausgabe gestartet wenn das Bit im
Eexternal Trigger Mode gesetzt wird und keine
Ausgabe lauft. Nach dem Start einer Ausgabe wird
das Bit intern geldscht.

Das Setzen des Bits startet unabhingig vom
gesetzten Mode eine Ausgabe. Wird das Bit gesetzt
wihrend eine Ausgabe lduft, wird diese
unterbrochen und sofort eine neue Ausgabe
gestartet. Nach dem Start einer Ausgabe wird das
Bit intern geldscht.

Tabelle 11: Bedeutung der Kontroll Bits
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3.6.3.5 Diagramm scroll Mode

Der Objekt Type Diagramm Repeat stellt ebenfalls eine rechteckige Displayfliche zur Anzeige von
Kurvenverldufen dar, jedoch erfolgt die Darstellung hier von Rechts nach Links und wird bei jedem
Einlesen eines neuen Wertes um eine Position nach Links verschoben. Des weiteren ist die Anzahl der
horizontalen Kurvenpunkte gleich der Objektbreite und ein 'Trigger' stoppt die Ausgabe anstatt Sie zu
starten. Da bis auf die oben beschriebenen Unterschiede fiir ein Scroll Diagramm die gleichen
Einstellungen gelten, sind an dieser Stelle nur die abweichenden Eigenschaften beschrieben.

Abbildung 3.124 Scroll Diagramm zeigt als Beispiel den Bildaufbau eines Diagramms.

Abbildung 3.124: Scroll Diagramm

.Auch hier sind keine Mode Einstellungen méglich (siehe Abbildung 3.119 Diagramm Mode Dialog)
und es muss ebenfalls ein Window mit dem gewiinschten Aussehen unterlegt werden, wenn eine
Darstellung wie in Abbildung 3.120: Diagram inv Button gewlinscht ist.

Die Diagramm Parametereinstellung unterscheidet sich durch den Wegfall der Eingabe des (es gibt
display mode I 3 nur eine Darstellungsart im Scroll Diagramm) und der Eingabe des ,

x interval 150 da die Anzahl der Werte die in der Horizontalen des Diagramms
dargestellt werden der Objektbreite entspricht und hier nicht verdndert werden kann.

Das Beispiel Abbildung 3.125 zeigt die Werte fiir die Abbildung 3.124.
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zet diagram values *
editini | delini |

line width [ o

y interval 255

y steps IT

x interval 425

x steps 20
display channels 2

ini data index 120

Cancel ‘

Abbildung 3.125: Diagramm Parametereinstellung

Das unterschiedliche Triggerverhalten ist in Tabelle 12: Bedeutung der Kontroll Bits aufgelistet.

xx 0000

xx 0001

xx 0010

xx 0100

xx 1000

Disabled

Conntinnous Run

External Trigger

Trigger Positiv

Trigger Negativ

Sperrt den Start einer Ausgabe der Kurve. Wird
dieser Mode gesetzt wihrend eine Ausgabe lduft,
so wird diese angehalten.

Die Ausgabe wird unabhingig der
Triggerbedingungen gestartet und kontinuierlich
fortgesetzt bis 'Disable’ gesetzt wird oder eine
gesetzte Triggerbedingung erfiillt ist. Nach einem
Trigger Stopp kann durch das Setzen des Bits die
Ausgabe  weiterlaufen, wobei an  der
Triggerposition der Kurve eine senkrechte Linie
eingeblendet wird (Abbildung 3.126 Diagramm
mit eingeblendeten Triggerlinien)

Es wird eine Ausgabe angehalten wenn das
External Trigger Start Bit gesetzt wird. Wenn
keine Ausgabe lauft wird das Trigger Bit ignoriert.

Es wird eine Ausgabe angehalten wenn der
Eingangswert des gewéhlten Trigger Kanals den
Wert des Trigger Levels iiberschreitet.  Wenn
keine Ausgabe lduft wird der Trigger ignoriert.

Es wird eine Ausgabe angehalten wenn der
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Eingangswert des gewéhlten Trigger Kanals den
Wert des Trigger Levels unterschreitet. Wenn
keine Ausgabe lduft wird der Trigger ignoriert.

Es wird eine Ausgabe angehalten wenn das Bit im
Eexternal Trigger Mode gesetzt wird und eine
Ausgabe lauft. Nach dem Stop einer Ausgabe wird
das Bit intern geldscht.

010010  External Trigger Start

Wird das Bit gesetzt wihrend eine Ausgabe lauft,
wird  diese  unterbrochen, die  laufende

Ix xxxx  Retrigger Start / One Shot Kurvendarstellung geldscht und sofort eine neue
Ausgabe gestartet. Nach dem Start einer Ausgabe
wird das Bit intern geloscht.

Tabelle 12: Bedeutung der Kontroll Bits

Der Fehler: Verweis nicht gefunden entspricht der Fehler: Verweis nicht gefunden da auch alle
Eingaben den Werten aus Tabelle 10: Repeat Diagramm Interface Definitionen die gleiche Funktion
haben.

1 2

e o opan
Yo
L T

Abbildung 3.126: Diagramm mit eingeblendeten Triggerlinien
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3.6.3.6 Oszillographen Diagramm

Der Oszillographen Diagramm ist eine weitere Displayflache zur Anzeige von Kurvenverlaufen das in
der Funktion einem Oszillographen dhnelt. Da bei jedem Refresh der gesamte Kurvenzug dargestellt
wird miissen die Daten als Feld im Interface abgelegt sein. Dazu sind im Interface 4 Datenfelder von
jeweils 1000 Integerwerten vorhanden. Damit konnen somit 4 Kurvenziige als Zeitdiagramm
dargestellt werden. Im Displaymode "2' konnen die Datenfelder 0 und 1 auch als X-Y Darstellung
ausgegeben werden. Die Benutzung dieses Diagramms setzt eine externe Funktion voraus welche
das Datenfeld mit Werten fiillt und auch das Triggersignal liefert.

Abbildung 3.127 Oszillographen Diagramm zeigt als Beispiel den Bildaufbau zweier Diagramme.

AN

Abbildung 3.127: Oszillographen Diagramm

set scope values *
editini | delini |

y interval 32

y steps IT

¥ interval 500

x steps 20
display channels 2
display mode 1

ini data index 100

Cancel |

Abbildung 3.128:
Oszillographen Values
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Die Initialisierungswerte entsprechen denen aus der Tabelle 10 Repeat Diagramm Interface
Definitionen wobei sich die Bedeutung der Werte wie im Folgenden unterscheidet.

Index

Offset Bedeutung

Kontroll Bits Diese Werte werden wahrend der Laufzeit in einer
Variablen in den Datenfeldern gespiegelt.
0,2 Trigger Kanal

Trigger Level

5,9,13, Daten Index Kanal x Der Index ist hier die Nummer des Datenfeldes
17 welches dargestellt werden soll.

Tabelle 13: Unterschiede zum Repeat Diagramm

Dieses bit kann nur tiber die Kontrollbits im

010010 External Trigger Start Datenfeld gesetzt werden.

Tabelle 14: Unterschiede der Kontroll Bits

109



Programmbedienung

RPT-One

Edit Diagrarm Entry

Abbildung 3.129: Objekt Init Dialog

Im Gegensatz zu den vorherigen Diagrammen kann hier eine vertikale Cursorlinie eingeblendet
werden, deren Position durch den Wert in Basis + Offset 3 bestimmt wird. Ist der Wert dieser
Variablen -1 wie in Abbildung 3.129 dargestellt, ist die Cursorlinie nicht sichbar.

110



RPT-One Programmbedienung

3.6.3.7 Logicscope Diagramm

Diese Diagrammform dient zur Darstellung digitaler Daten. Es gibt hier nur eine Ausgabe als
Zeitdiagramm. Die Kurven entsprechen dem Zustand der Bits in einem Wert des Eingabefeldes. Es
koénnen bis zu 12 Bit abgebildet werden, wobei die oberste Kurve immer dem LSB eine Wertes
entspricht. Die Benutzung dieses Diagramms setit eine externe Funktion voraus welche das
Datenfeld mit Werten fiillt und auch das Triggersignal liefert.

Abbildung 3.130: Logig Diagramm

set scope values >

Abbildung 3.131: Logic Diagramm Values

Es werden 20 Variablen belegt deren Bedeutungen in Tabelle 15 Logic Diagramm Interface
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Definitionen beschrieben sind.

Index
Offset

0

Bits 0 bis 7

0

Bits & bis
11

10

Bedeutung

Kontroll Bits

Trigger Kanal

Sample Zeit

Trigger Level

Cursor Position

Kurven Y Lage

Daten Index

Daten Faktor

Y Delta

Farbe Bit 0

Farbe Bit 1

Farbe Bit 2

Diese Werte werden wihrend der Laufzeit
in einer Variablen in den Datenfeldern
gespiegelt.

Nummer des Bits auf das getriggert
werden soll. Diese Werte werden wéhrend
der Laufzeit in einer Variablen in den
Datenfeldern gespiegelt.

Diese Werte werden wihrend der Laufzeit
in einer Variablen in den Datenfeldern
gespiegelt.

Diese Werte werden wihrend der Laufzeit
in einer Variablen in den Datenfeldern
gespiegelt.

Legt die Position einer vertikalen
Cursorlinie  im  Oszidiagram  und
Logikdiagram fest.

Legt die vertikale Position des

Kurvenfeldes fest.

Der Index des Datenfeldes welches
dargestellt werden soll.
Skaliert die Darstellung der Eingangs-

werte.

Legt den vertikalen Abstand der Kurven
fest.

Legt die Farbe der Kurve fiir diese Kurve
fest.
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11 Farbe Bit 3

12 Farbe Bit 4

13 Farbe Bit 5

14 Farbe Bit 6

15 Farbe Bit 7

16 Farbe Bit 8

17 Farbe Bit 9

18 Farbe Bit 10

19 Farbe Bit 11

Tabelle 15: Logic Diagramm Interface Definitionen
Die Funktion der Kontrollbits ist die gleiche wie unter 3.6.3.6 Oszillographen Diagramm bereits
beschrieben.

Da die Interface Definitionen sich von den anderen Diagrammen unterscheiden, stellt sich der Logic
Diagramm Init Dialog wie in Abbildung 3.132 dar.

Edit Logic Diagram Entry X

Abbildung 3.132: Logic Diagramm Init Dialog
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3.6.3.8 Bar Horizontal und Vertikale

Bar horizontal Abbildung 3.133 entspricht einem horizontalem Balken ohne Beschriftung.

Bar vertical Abbildung 3.134(entspricht einem vertikalem Balken ohne Beschriftung.

B

Abblldung 3.133: Bar horizontal Abblldung 3.134: Bar vertical

Die Parameter konnen nach dem Betitigen des Button gesetzt werden. Zu der Darstellung in

Abbildung 3.133 und Abbildung 3.134 gehort die in Abbildung 3.135 gezeigten Einstellungen der
Values.

set slider values >
interval 10
offset 120
data index 10
" Form 2
Ok Cancel |

Abbildung 3.135: Beispiel Parametereinstellung

Die Bedeutung der einzelnen Werte ist wie folgt.

Interval 255 | Ist die Anzahl der Werte die der Balken durchliutft.

offset 0 || Ist der Startwert des Balkens. Ist hier statt 0 ein Wert von 20 eingesetzt,
ist der Wertebereich 20 bis 275 .

Data index 30 Ist der Index der variablen aus dem Interface welche den eingestellten
Wert enthalt.

Damit der Balken als Eingabe genutzt werden kann und die BalkengroeBe dem aktuelle Wert der
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zugewiesenen Interface Variablen folgt, miissen im Objekt Mode Dialog (Abbildung 3.89) die
Optionen | | pick akiivieren und || | EEII'Ei'EEIImM* gesetzt sein.

Wird nur die Option || | Setrefresh I‘I‘N}C* gesetzt ist keine Fingabe mdglich und der Schieber folgt
lediglich den Werten in der Variablen.

" Form 1 f* Form2 Wird der Button fiir Form 2 gesetzt, wird die Richtung des Balkens

umgekehrt dargesztellt.

Eine weitere Option der Darstellung ist die Zuordnung einer Graphik als Zeiger des Balkens. Hierzu
wird zusitzlich zur ausgewdhlten Graphik die Option |+ zeiger image ausgewdhlt. Die Graphik
wird jetzt nicht mehr dem Hintergrund des Objekts, sondern dem Balken zugeordnet. Hierbei ergibt
jedoch lediglich die Zuweisung eines Musters einen Sinn.

set Objdow text mode x

Diuserilocalixbmalimageiwebgi

text mode
[ no background

[ background bitmap
[ background image
v background muster

v zeiger image

zelect file ‘

zet relative et absolute ‘

Cancel |

Abbildung 3.136: Objekt Textmode Abbildung 3.137: Bar mit Graphik Muster
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3.6.3.9 Graphik Display

Das Graphik Display Objekt stellt eine Zeichenfldache fiir Vektoren dar. Die Vektoren kdnnen durch
ein externes Programm in einem Intrrface Feld abgelegt werden. Die Vektordaten belegen jeweils 4
Integer Werte (xstart , ystart , xend , yend) . Da die Feldgrofie auf 1000 Werte beschrénkt ist, konnen
auf diese Art maximal 250 Vektoren gespeichert werden. Ist das Feld mit den gewiinschten Daten
gefiillt worden, kann man durch das Setzen des externen Trigger Signals die Anzeige der Vektoren
auslosen.

ME=RE
o o @
\\\

/

Abbildung 3.138: Graphik Display Example

Im Objekt Mode sind nur das setzen des |+ fillabj  und des v refresh mode moglich (Abbildung
3.140: Display Objekt Modes). Ist ,fill obj* gesetzt, wird die Objektflache mit der ,field color® gefiillt
und das Raster in der ,text color® gezeichnet, wie in Abbildung 3.138: Graphik Display Example
dargestellt. Ist ,fill obj‘ nicht gesetzt, kann iiber den Objekt Text auch ein Hintergrundbild als auch ein
Hintergrundmuster ausgewahlt werden.

set Object mode X set display values =
e editini | delini |
v fill obj I
- - line width [ 1+
u N y interval 100
u u
| [ y steps 40
int | 100
[ [ refresh mode e
u x steps 40
frame width 0 Jj ini data index 20
Cancel O] Cancel |
Abbildung 3.140: Display Objekt Modes Abbildung 3.139: Display Objekt Values

In Abbildung 3.139: Display Objekt Values ist das dazugehorige Display Value Menue dargestellt.
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3.7 Kommando Menii

Kommandos stellen Funktionen dar welche wéhrend der Laufzeit entsprechend ihrem 'event type'
ausgefiihrt werden und unter anderem Variable im Interface bearbeiten konnen.

Die Erstellung von Kommandos und deren Eigenschaften werden hier im folgendem beschrieben. Da
Kommandos keine sichtbaren Elemente sind, gibt es logischerweise keine Darstellung im
Applikationsfenster.

B Command Window — O >
main l test lwin l key l ohj l grp com lact l SyS ]
[ 1 | 200001 | [KEV_new | EXIT ] -

index  key code key name key text

move index up index | 1 || firstco name
mode 1200006 | code AQDO01

delete text | C:/user/nxcase/V10/test/vellemann_s

new comand

insert comand

Copy previous

event type

[ dizable

[ key down
v keyup

[ key pressed
undo | [ at start
condition [ atend

assign to key

list |

Abbildung 3.141: Kommando Menii

Wie in Abbildung 3.141 gezeigt, besteht das Kommando Menii aus drei Hauptbereichen. Dem
'Commands' Bereich (Rot) und dem 'Eigenschaften' Bereich (Rot) und einem 'Keypick' Bereich
(Gelb).

Der 'Commands' Bereich dient der Verwaltung der Kommandos, wihrend der 'Eigenschaften' Bereich
wie der Name schon sagt zur Einstellung der Eigenschaften der Kommando vorgesehen ist.

Neu ist hier der 'Keypick' Bereich welcher die Daten des Keypicks anzeigt welches gerade selectiert ,
oder dem aktuellem Kommando zugeordnet ist.

3.7.1 Kommando Verwaltung

Wie schon vorab beschrieben sind alle Elemente in Feldern abgelegt. Auf die Kommandos kann {iber
deren Feldindex zugegriffen werden. Der Index startet mit 1 und reicht bis zum letzten erstelltem
Kommando.

Das Feld 'lldE:h‘.I 1 zeigt die Nummer des zur Bearbeitung ausgewéhlten Kommandos an.
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Mit den Buttons I COm - J und [ com + ] kann man sich durch das Feld aufwirts und abwirts bewegen.

Mit den Buttons | first |und | last | springt man direkt zum Anfang b.z.w zum Ende der Liste.

3 28 wird die Checkbox neben dem Index Zihler gesetzt, wird durch das Anklicken eines
index
Keypicks auch das dazugehorige Kommando angezeigt (sofern dem gewéhlten Element ein
Kommando zugewiesen wurde). Im anderen Fall wird das Anklicken eines Keypicks benutzt um
einem Kommando mit dem Button [ assign to key ] einen Keypick zuzuordnen.

[ move index up ] Verschiebt das aktuelle Kommando um eine Position in der Liste nach oben.

['nm'e index duwn] Verschiebt das aktuelle Kommando um eine Position in der Liste nach unten

Da die Kommandos in der Reihenfolge von 1 bis last wihrend der Laufzeit ausgefiihrt werden, und
somit ein Kommando mit héherem Index nach einem Kommando mit niedrigerem Index ausgefiihrt
wird, kann man durch die Indexposition eine Berechnungsreihenfolge innerhalb eines 'event type'
bestimmen.

I New com ‘ Erstellt ein neues Kommando ohne Eigenschaften am Ende der Liste.

I insert com ‘ Fiigt ein neues Kommando ohne Eigenschaften hinter dem aktuellem Kommando

ein.

[ Copy previous ] Kopiert die Eigenschaften des vorherigen Kommandos in das aktuelle Kommando.

[ assign to key ] verkniipft das aktuelle Kommando mit dem im Keypick Bereich (Abbildung 3.143)
gesetztem Keypick, welches auch im Applikationsfenster markiert ist. Die Auswahl eines Keypicks
erfolgt mit den Tasten D oder durch das Anklicken des gewiinschten Keypicks im

Applikationsfenster. ( wenn die Checkbox | | 27 | neben der Index Anzeige nicht gesetzt ist).

[ delete ] Loscht das gerade aktuelle Kommando aus der Liste.

[ undo ] Erlaubt das Riickgiingig machen der letzten Anderungen im Kommando Menii.

Alternativ zu der oben aufgefiihrten Art der Bedienung {liber die Buttons, kénnen einige Funktionen
auch tiber Popup Menii aufgerufen werden. Befindet sich der Mauscursor im Applikationsfenster und
die rechte Maustaste wird betétigt erscheint das Kommando Pop Up Menii (Abbildung 3.142).

Mit 'copy' wird das aktuelle Kommando mit allen seinen Eigenschaften in das Clipboard copiert.

Mit 'paste' wird der Inhalt des Clipboards hinter dem Index des aktuellen Kommandos eingefiigt.

Die Funktionen 'delete’ und 'undo' entsprechen den Button [ delete ] und [ undao ]
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B | DrawWindow — O =
cancel
copy
paste
delete
undo
redo
Abbildung 3.142: Kommando Pop Up Menii
(1] o | oooooo [ | -
index  keycode  key name key text
Abbildung 3.143: Keypick Bereich
Um die Kommandos besser bearbeiten zu konnen werden mit den Button list und | graphic

zusitzliche Fenster gedffnet.

Reihenfolge ihres Indizes auflistet.

list offnet das Kommando List Fenster (Abbildung 3.144) welche alle Kommandos in der

8" Comand Listing View

O X

c:COM Decrement
c:COM_Increment
c:COM_Set

c:COM _Clear

00000002 02100006 Q000000 00000001 00000000 00000000 decrement (10,1) |decrement (l10,1)
00000003 02100005 0000000a Q0000001 00000000 00000000 increment (10,1) |increment (10,1)
00000004 02100001 00000002 Q0000064 00000000 00000000 setwalus (10,100)|setvalus (10,100)
00000005 02100001 0000000 00000000 00000000 00000000 setvaluse (10,0) |setvalus (10,0)

Abbildung 3.144: Kommando List Fenster

Alternativ zur Textanzeige kann man die Kommandos auch in einer Graphischen Ansicht anzeigen.

graphic | Offnet das Fenster mit der Graphische Darstellung des aktuellen Kommandos und dessen
Eigenschaften (Abbildung 3.145) welche in Abbildung 3.146 erlautert wird.

B | Comand Graphik View
—————

i (=

key 20 KEY_new

Keypick Keypick-Name Event Type

ent: OMN_PRESS

com 1: COM_Decrement

Kommand-Type Name Kommando

Abbildung 3.146: Elemente der Kommandodarstellung
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Im linken Teil wird das 'Keypick' mit dem Namen dargestellt welches mit dem Kommando verkniipft
ist. Das rechte Element zeigt das Kommando, den Typ des Kommandos sowie dessen Name. Die
Verbindung zwischen den Elementen ist der Event Type tiber den beide miteinander verbunden sind.

8 Comand Graphik View — O X
close view
E, L Clear | event: ON_PRESS setvalue (10,0)
: key 5: KEY_new com4: COM_Clear

com -
INTERMAL

move up event: OM_PRESS setvalue (20,0]

com 5: COM_Clear
move down

Abbildung 3.147: Mehrfache Kommando Zuordnung

Abbildung 3.147 Zeigt die Mehrfache Kommando Zuordnung zu einem Keypick, wobei das aktuelle
Kommando rot dargestellt wird. Sind die Kommandos nicht mit einem Keypick verbunden sondern
Teil der Applikation ergibt sich das Bild aus Fehler: Verweis nicht gefunden.

Auch hier haben die Button |  com+ || com- || moveup | | movedown |
die gleichen Funktionen wie die entsprechenden Button im Kommando Bereich.

Show all Schaltet die Anzeige in die in Abbildung 3.148 gezeigte Darstellung um. Hier werden

alle Kommandos in der Reihenfolge ihres Indizes aufgefiihrt. Das aktuelle Kommando ist hier wieder
rot markiert. Mit der linken Maustaste kann ein Kommando zur Bearbeitung ausgewihlt werden. Mit
der rechten Maustaste 6ffnet sich ein Pop Up Menii mit den gleichen Funktionen wie das Pop Up
Menii im Applikationsfenster welches schon weiter oben beschrieben wurde.
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wiew single |

com +
com -
MOoVE up
move down

B " Comand Graphik View

close wiew

decrement

INTERMAL

key 2 1 KEY_new

event:

OM_PRESS

decrement (10,1}

com 1: COM_Decrement

INTERMAL

ircremernt E

key 3¢ KEY_new

event:

OM_PRESS

increment (10,1}

com 2: COM_Increment

INTERMAL

Ser 100 E

key 41 KEY_new

event:

OM_PRESS

setwvalue (10, 100)

com 3 : COM_Set

INTERMAL

Clear E

key 5@ KEY_new

event:

OM_PRESS

sebvalue (10,0)

com 4 : COM_Clear

INTERMAL

Clear E

key 51 KEY_new

decrement

event:

OM_PRESS

setvalue (20,0)

com 3: COM_Clear

INTERMAL

key 7 KEY_new

event:

OM_PRESS

decrement (20,1)

com &: COM_Decrement

INTERMAL

ircrement E

key 8 1 KEY_new

event:

OM_PRESS

increment (20,1}

com 7 : COM_Increment

INTERMAL

Set 100 E

key 9: KEY_new

event:

OM_PRESS

setvalue (20, 100)

corn 8 COM_Set

INTERMAL

Clear E

key 10 KEY_new

event:

OM_PRESS

setvalue (20,0)

com 9: COM_Clear

INTERMAL

Clear E

key 10: KEY_new

event:

OM_PRESS

setvalue (10,0)

com 10 : COM_Clear

Abbildung 3.148: 'Show all' Ansicht mit Pop Up Menii

Show selected || Setzt die Anzeige wieder in die Einzeldarstellung zuriick.
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3.7.2 Kommando Eigenschaften

Die Eigenschaften eines Kommandos bestehen aus der Kommandoart (com type) und der
Auslosebedingung (event type).

Mit dem Button |name| kann man das Kommando mit einem Namen versehen, der zwar keine

Bedeutung fiir dier Funktion hat, aber bei der Verwaltung hilfreich sein kann. Die funktionalen
Eigenschaften werden mit dem in Abbildung 3.149 dargestelltem Kommando Eigenschaften Setup
Bereich gesetzt.

com type event type
4 [ key down
B external [ keyup
[ key pressed
v internal | [ atstart
¥ at end
[ | condition I inloop

Abbildung 3.149: Kommando Eigenschaften Setup

Die Art eines Kommandos wird mit den Button im Feld 'com type' ausgewihlt.

3.7.2.1 Kommando Typen.

Wie Abbildung 3.149 zeigt, gibt es vier verschiedene Arten von Kommandos. Systemkommandos
beeinflussen das Verhalten der Applikation. Externe Kommandos rufen Programme oder Funktionen
auf die nicht zu RPT-One gehdren und Daten aus dem Interface lesen, schreiben und bearbeiten
konnen. Hierbei handelt es sich meistens um User Funktionen. Einige Basisfunktionen zur
Bearbeitung von Daten im Interface sind in RPT-One bereits integriert und als Internen Kommandos
verfiigbar. Condition Kommandos priifen die gewéhlte Bedingung und iiberspringen die folgenden
Kommandos wenn diese Bedingung erfiillt ist.

3.7.21.1 Systemkommandos.

Mit dem Button offnet man den System command call submenue (Abbildung 3.151) in

welchem die verfiigbaren System Kommandos aufgefiihrt sind. Mit der linken Maustaste kann das
gewiinschte Kommando ausgewdhlt werden. Verfiigt das Kommando iiber einen Parameter (in der

Klammer hinter dem Kommando angezeigt). Mit | set parameter | kann man den System command

chain to programm (Abbildung 3.150) 6ffnen um den Parameter direkt einzugeben oder iiber den
Button | filename | einen Filedialog zur Auswahl der Datei aufrufen.
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3.7.2.1.1.1 Chain

to programm (file.ndat)

ersetzt die aktuelle Applikation durch die im Parameter 'file.ndat' gewidhlte Applikation, wobei andere
gestarteten Applikationen oder User Programme davon nicht beeinflusst werden.

set system command

x set parameter

set parameter |

call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

exit programm ()

start programm  (file.ndat)
exit all programms()
system shutdown

system restart

programm (file.ndat)

chain to submenue (file.nsuk)

Jsignal_generator_l.ndat |

set relative set absolute

Jsignal_generator_1.ndat

get file |

Cancel |

oK | Cancel |

Abbildung 3.150: System command chain to programm

3.7.2.1.1.2 Call Submenue (file.nsub)

Blendet eine Unterapplikation in die laufende Applikation ein. Dabei wird die Hauptapplikation bis
zur Schliefung dieses Fensters durch den Aufruf 'exit submenue' angehalten und erste danach weiter
ausgefiihrt. Eine genaue Beschreibung der Benutzung von Submeniis folgt an anderer Stelle dieser
Dokumentation. In einem Submenii darf kein 'Call Submenue' aufgerufen werden.

set system command

= set parameter

set parameter |

Jsignal_generator_l.ndat | /signal_gen

et relative set absolute

erator_l.ndat

get file |

call submenue
exit submenue ()

exit programm ()

start programm  (file.ndat)
exit all programms()
system shutdown

system restart

chain to pregramm (file.ndat)

chain to submenue (file.nsub)

Cancel |

0K | Cancel |

Abbildung 3.151: System command call submenue
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3.7.2.1.1.3 Exit submenue ()

Beendet wie schon erwéhnt die Ausfiihrung eines Untermentis.

set system command

chain to programm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)

chain to submenue (file.nsub)
exit pregramm ()

start pregramm  (file.ndat)
exit all pregramms()

system shutdown

systemn restart

oK

‘ Cancel |

set parameter x

Cancel

Abbildung 3.152: System command exit submenue

3.7.2.1.1.4 Chain to submenue (file.nsub)

Da ein Submenii keinen Aufruf

'Call Submenue' enthalten darf bietet das Kommando 'Chain to

submenue' die Moglichkeit von einem Submenii zu einem anderem Submenii zu wechseln.

set system command

set parameter

set relative

JSheizungstest_setup.ndat

set absolute get file |

chain to programm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

exit programm ()

start programm  (file.ndat)
exit all pregramms()
system shutdown

system restart

OK|

chain to submenue (file.nsub)

Cancel |

Cancel |

Abbildung 3.153: System command chain to submenue

3.7.2.1.1.5 Exit programm ()

Beendet die Applikation ohne andere gestarteten Applikationen oder User Programme zu beeinflussen.

Da es nur maximal 32 parallele Prozesse geben kann, sind nur Prozess Nummern von 1 bis 31
zuldssig. Wird hier eine Nummer grofler als 32 eingegeben, so werden alle RPT Prozesse grofier 0

gestoppt.
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set system command * set parameter *

I

Cancel |

| process number

chain to programm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

chain to submenue (file.nsub)
start programm  (file.ndat)
exit all programms()

system shutdown

system restart

oK | Cancel |

Abbildung 3.154: System command exit programm

3.7.2.1.1.6 Start programm (file.ndat)

Startet eine neue Applikation parallel zur laufenden Applikation.

set system command >

set parameter | |

chain to programm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

set parameter >

Mplatinen_simb.ndat

cet absolute

| cet relative |

7

get file

process number

chain to submenue (file.nsub)
exit programm (]
q prograrmim

exit all programms()
systermn shutdown
systemn restart

window open mode window offset

[v x/y offset to App. |
[~ center of App.

1032

[ frameless

[ at cursor position

[ o]

Abbildung 3.155: System command start programm

Cancel

Cancel

¥ wiyoffsetto App.  Die neue Applikation wird auf dem Desktop relativ zur Position der aktuellen

Applikation im Abstand horizontal / vertkal gedffnet. In diesem Beispiel | 1032 | -5 ist

die horizontale Position gleich alter Position + 1032 Pixel. Die vertikale Position ist demnach -5 Pixel
zur alten Position.

[ center of App.

Die neue Applikation wird auf dem Desktop zentriert in der alten Position gedffnet.

| at cursor position . Die Startposition der neue Applikation auf dem Desktop entspricht den aktuellen
Cursor Daten.

|_frameless | Wird diese Option gesetzt, wird die neue Applikation ohne die normale Frame Dekoration
geoffnet. Das bedeutet, daB3 das Fenster nicht mit den Mausfunktionen bearbeitet werden kann.
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3.7.2.1.1.7 Exit all programms()

Beendet alle laufenden Applikationen und Userprogramme (sofern diese entsprechend aufgebaut
wurden).

set system command x set parameter *

Cancel

chain to proegramm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

chain to submenue (file.nzub)
exit programm ()

start programm  (file.ndat)

system shutdown
system restart

0K | Cancel |

Abbildung 3.156: System command exit all programms

3.7.2.1.1.8 System Shutdown

Fiihrt einen Shutdown des Betriebssystems durch, das heit der Rechner wird ausgeschaltet.

set systern command > set parameter it

Cancel

chain to programm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

chain to submenue (file.nzub)
exit programm ()

start programm  (file.ndat)
exit all programmes()

system restart

0K | Cancel |

Abbildung 3.157: System command system shutdown
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3.7.2.1.1.9 System Restart

Fihrt einen Neustart des Rechner aus.

set system command

chain to programm (file.ndat)
call submenue  (file.nsub)
exit submenue ()

chain to submenue (file.nsub)
exit programm ()

start programm  (file.ndat)
exit all pregramms()

systern shutdown

QK | Cancel |

set parameter

Cancel

Abbildung 3.158: System command system restart
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3.7.21.2 Externe Kommandos
Mit dem Button External | 6ffnet man den External Kommando Dialog (Abbildung 3.159).

set external command >

Jsignal_generator_1.ndat

set relative | set absolute get file
parameter string | start programm
process nurnber | 3

Cancel

Abbildung 3.159: External Kommando Dialog

Mit dem Button get file wird ein Filedialog gedffnet der die Auswahl des externen

Programms ermoglicht. Wie bei einem Programmaufruf in einem 'DOS Fenster' unter MS Windows
oder einem Terminal Fenster unter Liniux kdnnen hier Parameter an das Programm iibergeben werden.
Die vom Programm bendtigten Variablen miissen dazu in den Parameter String eingegeben
werden.Auf die Anforderungen an externe Programme wird in einem spéteren Kapitel noch néher
eingegangen.
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3.7.21.3 Interne Kommandos

Mit dem Button Internal | 6ffnet man den Innternal Kommando Dialog (Abbildung 3.160). Hier sind
alle intern verfligbaren Kommandos aufgelistet. Mit der linken Maustaste wird das gewiinschte
Kommando ausgewihlt und danach mit |  setparameter | der Internal Parameter Dialog
(Abbildung 3.161) gedffnet um die Ubergabeparameter einzugeben.

set internal command X set parameter e

et parameter | index 202
eingabe(int index, int stellen, int value) value | 0

sethit(int index, int bit)
resbit(int index, int bit])
invbit(int index, int bit)
increment(int index, int valug)
decrement(int index, int value) Abbildung 3.161: Internal Parameter Dialog
copy(int source_index, int dest_index)

increment_to_limit(int index, int value, int limit)
decrement_to_limit(int index, int value, int limit)

hexinput{int index, int stellen, int value)

tofloat(int source_index, int dest_index, float faktor)

scale(int source_index, int dest_index, int percent)

shiftleft{int source_index, int dest_index , int positions , int mask)
shiftright{int source_index, int dest_index , int positions, int mask)
setmaskedwert(int index, int value, int mask)

copymasked(int source_index, int dest_index , int mask)
gettime(int index, int code )

damping(int source_index, int dest_index , int temp_index , int faktor)
addint(int dest_index, int index_1, int index_2)

subint(int dest_index, int index_1, int index_2)

multint(int destination, int source , int factor)

divint(int destination, int source, int divisor)

textinput(int stringindex, int stellen, int character)

strtofloat(int str_index, int dest_index , int faktor)

logarythem(int source_index, int dest_index , int faktor)
copyfloat(int dest_index, int source_index)

addfloat(int dest_index, int index_1, int index_2)

subfloat(int dest_index, int index_1, int index_2)

multfloat(int destination, int source, int factor)

divfloat(int destination, int source , int divisor)

floattostr(int stringindex, int sourceindex , int num1, int num2)
floattoint(int source_index, int dest_index, float faktor)

Cancel |

Abbildung 3.160: Innternal Kommando Dialog

3.7.2.1.3.1 Eingabe(int index, int stellen, int value)

Ist eine Funktion zum Aufbau einer Tastatureingabe. Der Index verweist auf eine Variable im
Interface. Die Stellen sind die Anzahl der Ziffern der Eingabe und Value ist der Wert welcher auf der
Einerstelle angefiligt werden soll. Der Aufruf der Funktion verschiebt den Inhalt der Variablen um
eine Dezimalstele nach Links und addiert dann den Value. Beim Verschieben werden die Ziffern die
Rechts die Anzahl der Stellen liberschreiten geldscht.

Beispiel:
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Nehmen wir an die Variable 10 enthélt den Startwert 0 dann erhalten wir folgende Ergebnisse.
eingabe 103 1 setzt den Wert auf 001
eingabe 10 34 setzt den Wert auf 014
eingabe 10 32 setzt den Wert auf 142
eingabe 10 3 0 setzt den Wert auf 420

3.7.2.1.3.2 Setwert(int index, int value, int number)

Schreibt den Wert Value in die Variable Index. Ist der Wert von number grofer 1 wird der Wert Value
in alle variablen von index bis index +number copiert .

3.7.2.1.3.3 Setbit(int index, int bit)

Setzt das Bit bit der Variablen Index auf 1.

3.7.2.1.3.4 Resbit(int index, int bit)
Setzt das Bit bit der Variablen Index auf 0.

3.7.2.1.3.5 Invbit(int index, int bit)
Invertiert das Bit bit der Variablen Index.

3.7.2.1.3.6 Increment(int index, int value)
Erhoht den Wert der Variablen Index um den Wert Value.

3.7.2.1.3.7 Decrement(int index, int value)
Erniedrigt den Wert der Variablen Index um den Wert Value.

3.7.2.1.3.8 Copy(int source_index, int dest_index, int number)

Kopiert den Wert der Variablen Source nach Destination. Ist der Wert von number grofler 1 wird der
Inhalt von Source so oft nach Destination copiert wie number angibt. Nach jedem kopieren wird der
Zeiger auf Destination um 1 erhdht, so das am Ende alle variablen von Destination bis Destination +
number auf den Wert von Source gesetzt sind.

3.7.2.1.3.9 Increment_to_limit(int index, int value, int limit)

Erhoht den Wert der Variablen Index um den Wert Value wenn der Wert von Index kleiner ist als
Limit.

3.7.2.1.3.10 Decrement_to_limit(int index, int value, int limit)

Erniedrigt den Wert der Variablen Index um den Wert Value wenn der Wert von Index grofer ist als
Limit.

3.7.2.1.3.11 hexinput(int index, int stellen, int value)

Entspricht der Funktion Eingabe jedoch fiir Hexadezimal Werte.

3.7.2.1.3.12 tofloat(int source_index, int dest_index, float faktor)

Der Integer Wert aus source index wird zu einenm floating point wert umgewandelt und mit faktor
multipliziert als floating point wert in der Variablen dest index abgelegt.

3.7.2.1.3.13 scale(int source_index, int dest_index, int percent)

Der Wert aus source index wird mit dem Prozentwert percent multipliziert in der Variablen dest index
abgelegt.
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3.7.2.1.3.14 shiftleft(int source_index, int dest_index , int positions , int mask)

Der Wert aus source index wird um position Bits nach oben geshiftet in dest index abgelegt. In mask
auf ,1° gesetzte Bits werden von dieser Aktion ausgeschlossen. ( hat die Maske den Wert 0, werden
alle Bits aus Souce Index um positions bit nach oben geshiftet in dest index abgelegt.

3.7.2.1.3.15 shiftright(int source_index, int dest_index , int positions , int
mask)

Der Wert aus source index wird um position Bits nach unten geshiftet in dest index abgelegt. In mask
auf ,1° gesetzte Bits werden von dieser Aktion ausgeschlossen. ( hat die Maske den Wert 0, werden
alle Bits aus Souce Index um positions bit nach unten geshiftet in dest index abgelegt.

3.7.2.1.3.16 setmaskedwert(int index, int value , int mask)

Setzt Wert der index Variablen auf den Wert value, wobei die in mask gesetzten Bits ausgenommen
sind.

3.7.2.1.3.17 copymasked(int source_index, int dest_index , int mask)

Kopiert den Wert der source index Variablen in die dest index Variable, wobei die in mask gesetzten
Bits ausgenommen sind.

3.7.2.1.3.18 gettime(int index, int code )
In die Variable index wird der durch code definierte Wert der Systemzeit abgelegt.

code Bedeutung
1  Es werden die Milli Sekunden nach index kopiert.
2 Eswerden die Sekunden nach index kopiert.
3 Es werden die Minuten nach index kopiert.
4 Es werden die Stunden im 24 Stunden Format nach index kopiert.
5  Es werden die Stunden im 12 Stunden Format nach index kopiert.

6  Spezielle Funktion um die Position des Stunden Zeigers auf einem Uhren Ziffernblatts
darzustellen.

3.7.2.1.3.19 damping(int source_index, int dest_index , int temp_index , int
faktor)

Die Differenz aus dem Inhalt von source index — Inhalt von temp_index geteilt durch den Inhalt von
faktor wird bei jedem Schleifendurchlauf in dest index gespeichert, wodurch sich eine Diamfpung
nach einer E-funktion ergibt, deren Zeitkonstante abhéngig ist von dem Inhalt von faktor und der
Applikations Loop Time.

3.7.2.1.3.20 addint(int dest_index, int index_1 , int index_2)

Der Inhalt von dest_index entspricht der Summe aus dem Inhalt von index 1 und index_ 2.

3.7.2.1.3.21 subint(int dest_index, int index_1 , int index_2)

Der Inhalt von dest_index entspricht der Differnz aus dem Inhalt von index 1 - index_ 2.
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3.7.2.1.3.22 multint(int destination, int source , int factor )
Der Inhalt von destination entspricht dem Inhalt von source multipliziert mit factor.

3.7.2.1.3.23 divint(int destination, int source , int divisor)
Der Inhalt von destination entspricht dem Inhalt von source dividiert durch divisor.

3.7.2.1.3.24 textinput(int stringindex, int stellen, int character)

Entspricht der Funktion Eingabe jedoch fiir Texte, wobei stringindex fiir einen Zeiger auf ein charakter
feld im Interface verweist.

3.7.2.1.3.25 strtofloat(int str_index, int dest_index , int faktor)

Der im charakter feld str_index befindliche Text wird in einen floating point value umgewandelt und
mit dem durch faktor indiziertem floatingpoint wert multiplizier unter dem dest_index im Interface
abgelegt.

3.7.2.1.3.26 logarythem(int source_index, int dest_index , int faktor)

Der Inhalt von destination entspricht dem Integer Wert des logaryhtmus von source multipliziert mit
faktor.

3.7.2.1.3.27 copyfloat(int dest_index, int source_index)

Kopiert den floating point Wert der Variablen source index nach dest_index.

3.7.2.1.3.28 addfloat(int dest_index, int index_1, int index_2)

Der Inhalt von dest_index entspricht der Summe aus dem Inhalt von index 1 und index 2.

3.7.2.1.3.29 subfloat(int dest_index, int index_1, int index_2)

Der Inhalt von dest_index entspricht der Differnz aus dem Inhalt von index 1 - index 2.

3.7.2.1.3.30 multfloat(int destination, int source , int factor)
Der Inhalt von destination entspricht dem Inhalt von source multipliziert mit factor.

3.7.2.1.3.31 divfloat(int destination, int source , int divisor)
Der Inhalt von destination entspricht dem Inhalt von source dividiert durch divisor.

3.7.2.1.3.32 floattostr(int stringindex, int sourceindex , int num1 , int num2)

Der floating point value sourceindex wird in den durch stringindex definierten Text umgewandelt,
wobei numl die Anzahl der darzustellenden Stellen angibt und num2 die Anzahl der
Nachkommastellen.

3.7.2.1.3.33 floattoint(int source_index, int dest_index, float faktor)

Der float Wert aus source index wird mit faktor multipliziert als integer wert in der Variablen
dest_index abgelegt.
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3.7.21.4 Condition Kommandos

Condition Kommandos dienen dazu, nachfolgende Kommandos zu Uberspringen, wenn die gewihlte

Bedingung erfiillt ist.

set command condition *

set parameter ‘ If Yar 10 Equal 13 Skip 1

Bit set 7

Bit reset 7

Mot equal value
Less value

Greater value

Equal Reference
Mot equal Reference
Less Reference
Greater Reference

Cancel

Abbildung 3.162: Kondition Kommandos

Ist wie in Beispiel Abbildung 3.162: Kondition Kommandos die Variable im Index 10 gleich 13, so
wird 1 folgendes Kommando iibersprungen.

set parameter x

index 10
value 13

[0]4 Cancel |

.................................

Abbildung 3.163: Condition Parameter set

3.7.2.1.4.1 Bit set ?

Ist das Bit der Variablen index gesetzt, werden skip Kommandos iibersprungen.

3.7.2.1.4.2 Bit reset ?

Ist das Bit der Variablen index nicht gesetzt, werden skip Kommandos iibersprungen.

3.7.2.1.4.3 Equal value

Ist der Wert der Variablen index gleich Value, werden skip Kommandos iibersprungen.
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3.7.2.1.4.4 Not equal value

Ist der Wert der Variablen index ungleich Value, werden skip Kommandos {ibersprungen.
3.7.2.1.4.5 Less value

Ist der Wert der Variablen index kleiner als Value, werden skip Kommandos iibersprungen.
3.7.2.1.4.6 Greater value

Ist der Wert der Variablen index groBer als Value, werden skip Kommandos iibersprungen.
3.7.2.1.4.7 Equal Reference

Ist der Wert der Variablen index gleich der Variablen reference, werden skip Kommandos
iibersprungen.

3.7.2.1.4.8 Not equal Reference

Ist der Wert der Variablen index ungleich der Variablen reference, werden skip Kommandos
iibersprungen.

3.7.2.1.4.9 Less Reference

Ist der Wert der Variablen index kleiner als der Variablen reference, werden skip Kommandos
iibersprungen.

3.7.2.1.4.10 Greater Reference

Ist der Wert der Variablen index groBer als der Variablen reference, werden skip Kommandos
iibersprungen.
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3.7.2.2 Event Typen.
Der Event Typ bestimmt die Ausldsebedingung eines Kommandos.
4| disabled  Das Kommando ist gesperrt und wird nicht aufgerufen.

keydown @ Das Kommando wird aufgerufen wenn das Keypick bei einem Mausclick in die
Alternativansicht schaltet.

key up Das Kommando wird aufgerufen wenn das Keypick bei einem Mausclick in die
Normalansicht schaltet.

key presse. Das Kommando wird in der Applikationsschleife aufgerufen solange die linke
Maustaste gedriickt ist. Die Geschwindigkeit der Aufrufe erhoht sich mit der Dauer des Tastendrucks.

at start Das Kommando wird beim Start der Applikation einmalig aufgerufen. Diese Funktion
wird normaler Weise zur Initialisierung von Variablen im Interface benutzt.

atend Das Kommando wird vor dem Verlassen der Applikation einmalig aufgerufen.

inloop Das Kommanda wird zyklisch wahrend der Laufzeit einer Applikation aufgerufen.
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3.8 Aktions Menii

Aktionen stellen die Reaktion eines Keypicks auf den Inhalts einer Variablen aus dem Interface
wihrend der Laufzeit dar. Dabei éndert sich die Darstellung des Keypicks in Abhdngigkeit vom
gewidhlten Mode, wobei die Parameter der Darstellung durch eine Variable im Interface bestimmt
wird. Das erlaubt einem externem Programm die Form der Darstellung wihrend der Laufzeit zu
dndern. Eine Beschreibung der Modi und deren Parameter erfolgt in Kapitel 3.8.2 Aktions
Eigenschaften.

Die Erstellung von Aktionen und deren Eigenschaften werden hier im folgendem beschrieben. Da
Aktionen keine sichtbaren Elemente sind, gibt es logischerweise keine Darstellung im
Applikationsfenster.

B Command Window — O =
main l test l win l key l obj l grp l com act lsys l
[ | 3 | 000303 | KEY_new | Jpictures/red_led_off.x) j J

index  key code key name key text

move index up

delete action 1 l action 2 l rotaticn l

data IT value IT

insert action

new action |

greater value text bright

. [ noaction [ h position
copy previous
[ on bit [ hwidth [ %
assign to key
[ less value [ w position
| last |
[ equalwvalue [ v height [ %
| act + |
Iv [
=

q

update field bright

index 1 code 257
name | ACT _new

Abbildung 3.164: Aktions Menii

Wie in Abbildung 3.164 gezeigt, besteht das Aktionen Menii aus drei Hauptbereichen. Dem
'Commands' Bereich (Rot) und dem 'Eigenschaften' Bereich (Rot) und einem 'Keypick' Bereich
(Gelb).

Der 'Commands' Bereich dient der Verwaltung der Aktionen, wéahrend der 'Eigenschaften' Bereich wie
der Name schon sagt zur Einstellung der Eigenschaften der Aktionen vorgesehen ist.

Neu ist hier der 'Keypick' Bereich welcher die Daten des Keypicks anzeigt welches gerade selectiert ,
oder der aktuellen Aktion zugeordnet ist.

3.8.1 Aktions Verwaltung

Wie schon vorab beschrieben sind alle Elemente in Feldern abgelegt. Auf die Aktionen kann iiber
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deren Feldindex zugegriffen werden. Der Index startet mit 1 und reicht bis zur letzten erstellten
Aktion.

Das Feld index 1 zeigt die Nummer der zur Bearbeitung ausgewdhlten Aktion an.

Mit den Buttons | act- ‘ und | act+ ‘ kann man sich durch das Feld aufwarts und abwirts bewegen.

Mit den Buttons ~ first | und | last | springt man direkt zum Anfang b.z.w zum Ende der Liste.

move index down | Verschiebt die aktuelle Aktion um eine Position in der Liste nach unten.

move index up ‘Verschiebt die aktuelle Aktion um eine Position in der Liste nach oben.

Da die Aktionen in der Reihenfolge von 1 bis last wihrend der Laufzeit ausgefiihrt werden, und somit
eine Aktion mit héherem Index nach einer Aktion mit niedrigerem Index ausgefiihrt wird, kann man
durch die Indexposition eine Darstellungsreihenfolge bestimmen.

delete | Loscht die gerade aktuelle Aktion aus der Liste.

undo | redo | Erlaubt das Riickgéngig machen der letzten Anderungen im Aktionen Menii.

new action | Erstellt eine neue Aktion ohne Eigenschaften am Ende der Liste.

copy previous ‘ Kopiert die Eigenschaften der vorherigen Aktion in die aktuelle Aktion.

insert action | Fiigt eine neue Aktion ohne Eigenschaften hinter der aktuellem Aktion ein.

Alternativ zu der oben aufgefiihrten Art der Bedienung iiber die Buttons, konnen einige Funktionen
auch iiber Popup Menii aufgerufen werden. Befindet sich der Mauscursor im Applikationsfenster und
die rechte Maustaste wird betétigt erscheint das Kommando Pop Up Menii (Abbildung 3.165).

Mit 'copy' wird die aktuelle Aktion mit allen seinen Eigenschaften in das Clipboard kopiert.
Mit 'paste’ wird der Inhalt des Clipboards hinter dem Index der aktuellen Aktion eingefiigt.

Die Funktionen 'delete’ und 'undo' entsprechen den Button | delete ] und | undo ].

B DrawWindow — O ot

.

cancel

Copy

delete
undo Nlear

redo

Abbildung 3.165: Kommando Pop Up Menii
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I assign to key ] verkniipft die aktuelle Aktion mit dem im Fehler: Verweis nicht gefunden (Fehler:
Verweis nicht gefunden) gesetztem Keypick, welches auch im Applikationsfenster markiert ist. Die
Auswahl eines Keypicks erfolgt mit den Tasten B oder durch das Anclicken des gewiinschten
Keypicks im Applikationsfenster.

Offnet das Fenster mit der Graphische Darstellung des aktuellen Aktionen und dessen
Eigenschaften (Abbildung 3.166) welche in Abbildung 3.167 erldutert wird.

B Action Graphik View — O =

close wiew

On bit
view all var1: 10 value 1: 0 } nol + +

— act 1: Pfeil umschalten key 1: Pfeilsymbol

Rl

Abbildung 3.166: Graphische Darstellung des aktuellen Aktionen

On bit
var1: 10 value 1: 0 | L +

act 1: Pfeil umschalten

k : Pfeilsymbol

Aktion  Aktion Mame Aktion Mode Keypick view alternate view

Abbildung 3.167: Elemente der Aktionsdarstellung

Im rechten Teil wird das 'Keypick' mit dem Namen und der alternativen Ansicht dargestellt welches
mit dem Keypick verkniipft ist. Das linke Element zeigt die Aktion und die Parameter der Bedingung
fiir die Auslosung der Aktion an. Die Verbindung zwischen den Elementen entspricht der Bedingung
zur Auslosung der Aktion.

Die Button|  act+ || at- || moveup || movedown | haben auch hier
die gleichen Funktionen wie die entsprechenden Button im Kommando Bereich.

Show all Schaltet die Anzeige in die in Abbildung 3.170 gezeigte Darstellung um. Hier werden

alle Aktionen in der Reihenfolge ihres Indizes aufgefiihrt. Das aktuelle Aktion ist hier wieder rot
markiert. Mit der linken Maustaste kann eine Aktion zur Bearbeitung ausgewéhlt werden. Mit der
rechten Maustaste 6ffnet sich ein Pop Up Menii mit den gleichen Funktionen wie das Pop Up Menii
im Applikationsfenster welches schon weiter oben beschrieben wurde.
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B Action Graphik View

close view

I

act +

=
|
ot dn]

act -

move up

mowe down

varl: 10 value 1: 0

Qn bit

act 1: Pfeil umschalten

wvarl: 11 value 1: 130
var2: 11 value 2: 100

" height

=

key 1: Pfeilsymbaol

act 2: Tank Fllstand setzen

varls 11 value 1: 200

greater value

update

key 7: Tankpegel

kS \

act 3: Tank Maske 1 update

var1: 11 value 1: 200

update

i 1]

key 8: Tank Maske 1

L S

act 4: Tank Maske 2 update

var1: 10 value 1: 1

Qn bit

A

key @: Tank Maske 2

act 5: Pfeil umschalten

var1: 21 value 1: 255
var2: 20 value 2: 255

text bright

key 14 : KEY_new

act 6: Demo Helligkeit setzen

field bright

key 10 : Demo Button

Abbildung 3.168: 'Show all' Ansicht mit Pop Up Menii

Show selected || Setzt die Anzeige wieder in die Einzeldarstellung zuriick.
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3.8.2 Aktions Eigenschaften
Die Eigenschaften sowie die Auslosebedingung einer Aktion werden durch den action made 1, und
Aclioi Made2, sowie den dazugehdrigen Variablen | data | und |value | bestimmt.

Bestimmt die Variable im Interface von welcher die Darstellung des zugeordneten Keypicks
abhingig ist.

Bestimmt den Parameter der Abhéngigkeit.
action mode . Bestimmt die Art der Abhéngigkeit von der Variablen.

Mit dem Button kann man die Aktion mit einem Namen versehen, der zwar keine Bedeutung
fiir deren Funktion hat, aber bei der Verwaltung hilfreich sein kann. Die Aktivitdten Bedingungen
werden mit dem in Abbildung 3.169 dargestelltem Menii gesetzt.

action 2 ] rotation l action1 | I rotation l action 1 l action2 |
data 10 value 0 data 0 value 0 data || 10
rotation point
v no action [~ h position ¥ no action [ h position M |
I onbit ™ hwidh [~ % | |[ onbi [ hwidth [ % value Jf 39 )
[ lessvalue [~ v position [ less value [~ v position
: : [ no action J j
[ equalvalue [ vheight [ 1% [ equalvalue [ vheight [ 1%
[ greatervalue [ text bright [ greatervalue [ text bright v | rotate +
[~ update [ field bright [ field color [ field bright

Abbildung 3.169: Aktivititen Bedingungen

Einer Aktivitit konnen jeweils 3 Eigenschaften zugeordnet werden. Mit den Button ,
und kann zwischen den Eingaben actionmode 1, action mode2 und
action rotation. gewechselt werden. Es kann in @ctionmode 1 und achion mode2 nur jeweils eine
Bedingung gesetzt werden. @clion rafation. stellt nur eine Rotation des Keypicks zur Verfiigung. Der
Refresh Mode des Keypicks welches mit der Aktivitit verbunden ist sollte nicht gesetzt sein, um
undefinierte Anzeigen zu vermeiden. Wenn noch keine der 3 Aktivititen gesetzt wurde erscheint ein
leeres Aktivititsmenue wie in Abbildung 3.170 dargestellt. Mit dem Mausclick auf eines der Label

action 1 action 2 rotation | kann die gewiinschte Eingabe gedffnet werden. Wenn in eine oder
mehrere Aktivitdten gesetzt sind, wird das entsprechende Label als Button dargestellt (siche Abbildung
3.169).
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action 1 action2 | rotation

Abbildung 3.170: leeres Aktivitdtsmenue

action 1 action 2

Abbildung 3.171: Acction mode 1
Die Bedeutung der einzelnen Aktivititen werden hier am Beispiel von beschrieben da
der Unterschied nur im Fehlen des Feldes in besteht.

Sperrt die Aktivitat. Es wird immer die Normalansicht des Keypicks dargestellt.

Die Action Modes [VI@RBit 1, [“Tiessvalue ™, und bewirken

die alternative Darstellung eines Keypicks wenn die gewihlte Bedingung erfiillt ist. Die Tabelle 16
zeigt Beispiele der Darstellung der Keypicks bei verschiedenen Keypick Modi.

Die Bedingung ist erfiillt wenn der in definierte Wert des Bits in der Variablen
eins ist.

Die Bedingung ist erfiillt wenn Wert in der Variablen kleiner als der in

definierte Wert ist.

Die Bedingung ist erfiillt wenn Wert in der Variablen gleich dem in
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definierte Wert ist.

Die Bedingung ist erfiillt wenn Wert in der Variablen grofer als der in

definierte Wert ist.

Fiihrt ein bedingungsloses Update des Keypicks aus, das im Gegensatz zum refresh
mode des Keypicks eine Bestimmung des refresh Zeitpunkts erlaubt.

Die Auswirkung der oben beschriebenen Aktivitdten auf ein Keypick sind in der Tabelle 16 als
Beispiel aufgefiihrt.

Mode Normalansicht Alternative Ansicht

Keypick Mode Button Keypick alternate Mode
Button Invertiert

Keypick alternate entspricht
der Pixmap Datei
red led on.xpm

Keypick entspricht der Bitmap Keypick alternate entspricht
Datei point3.xbm mit der der Bitmap Datei point3.xbm
Textfarbe Rot mit der Textfarbe Griin

Tabelle 16.: Keypick Darstellung

Die _Action Modes . [Chwiath ", [[T¥posifion ", [“T¥height ",
und wirken sich im Gegensatz zu den vorab beschriebenen
Aktivititen sowohl auf die Normaldarstellung als auch auf die Alternativdarstellung des Keypicks aus.
In der Tabelle 17 sind einige Beispiele fiir diese Modi dargestellt. Um diese Darstellungen zu erhalten
muss dem Keypick Bereich ein Window mit aktiviertem Refresch Mode unterlegt sein. In den
gezeigten Beispielen ist das Window durch einen schwarzen Rand gekennzeichnet.
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|_[Xposition  Die horizontale Position des Keypicks im Applikationsfenster wird um den Wert der
Variablen | verschoben. Der Wert dient dabei als Maximalwert auf den die Verschiebung
begrenzt wird.

|| X width Die Breite des Keypicks im Applikationsfenster wird um den Wert der Variablen
| vergrofert. Der Wert dient dabei als Maximalwert auf den die VergroBerung begrenzt
wird.

Y position Die vertikale Position des Keypicks im Applikationsfenster wird um den Wert der
Variablen | verschoben. Der Wert dient dabei als Maximalwert auf den die Verschiebung
begrenzt wird.

Y height Die Hohe des Keypicks im Applikationsfenster wird um den Wert der Variablen
| vergrofert. Der Wert dient dabei als Maximalwert auf den die VergroBerung begrenzt
wird.

|| text bright Die Helligkeit des Textes oder der Bitmap des Keypicks entspricht dem Wert der
Variablen ‘ Der Wert dient dabei als Maximalwert fiir die Helligkeit. Die grofite
Helligkeit entspricht dem Wert 255.

|_[fieldbright ~ Die Helligkeit des Keypicks entspricht dem Wert der Variablen | Der Wert
dient dabei als Maximalwert fiir die Helligkeit. Die gro3te Helligkeit entspricht dem Wert 255.
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Mode Normalansicht Aktive Ansicht

Text

Tabelle 17: Keypick Darstellung
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Mit dem @ction rotation; Mode wird das Keypick um den Winkel des Wertes der Variablen | um
einen durch die Werte | rpx || und | rey || definierten Rotationspunkt gedreht wenn || rofate

gesetzt ist. Die Finstellung erfolgt im Rotaion Setup (Abbildung 3.172). Der Winkel der Drehung
erfolgt von 0 bis 360 grad.

action 1 ] action 2 rotation l

data || 10
wvalue | | -1
wvalue | | 39

rotation point |

[ no action _ =

v rotate +

Abbildung 3.172: Rotaion Setup

DefaultmiBig liegt der Rotationspunkt in der Mitte des Keypicks, wie in Abbildung 3.173 durch den
roten Punkt gekennzeichnet. Diese Darstellung entspricht den Werten rpx = 0 und rpy = 0.

ooad
oo

Drehung 0 grad

Abbildung 3.173: Rotation Point

Mit I und | kann der Mittelpunkt der Rotation an einen beliebigen Punkt des
Applikationsfensters gesetzt werden. Die eingegebenen Werte werden immer relativ zum
defaultmifigem Mittelpunkt des Keypicks interpretiert. Zur Erleichterung der Einstellung des
Rotationspunktes kann mit dem Button im Rotation Point change Menii (Abbildung
3.174) ein Fadenkreuz im Applikationsfenster eingeblendet werden, welches den aktuelle
Rotationspunkt anzeigt (Abbildung 3.175: Rotations Point Marker). Dabei wechselt der Button
in die Ansicht |rofationpoint. Ein Mausclick im Applikationsfenster setzt den
Rotationpoint an die aktuelle Cursorposition. Mit den Button und E' kann dann die punktgenaue

Einstellung vorgenommen werden. Mit einem Click auf |[rotationpeint| wird die Anzeige des
Rotationspunkt Cursors deaktiviert.
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Abbildung 3.174: Rotation Point change Menii

Abbildung 3.175: Rotations Point Marker

In der Tabelle 18 sind ecinige Beispiele fiir die Auswirkung der Rotation mit verschiedenen
Mittelpunkten dargestellt.

Normalansicht Aktionsdarstellung

Tabelle 18: Rotation Beispiele
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3.9 Gruppen Meni

8| Command Window — O >
main l test l win l key l ahyj qrp lccnr'n l act l 5y's l
| group index | 0 [ group select mode
Commands x-1 x+1 | X+ras
y-ras | y-1 y+1 | y+ras
Mmove group Up dx-ras | dx-1 dx+1 | dx+ras
refresh dy-ras | dy-1 dy+1 | dy+ras
delete i i i i
¥ align | y align dx align | dy align
new group
copy group

group key mode group alt key mode

paste group

group field color group alt field color

group text color group alt text color

group text mode group alt text mode

| text zoom - | text zoom + |

sort horizontal sort vertical

Abbildung 3.176: Gruppen Menii

Gruppen stellen kein neues Element zur Verfiigung, sondern erlauben lediglich das Verdndern von
Eigenschaften von Windows, Keypicks und Objekten welche der gleichen Gruppe angehdren. Zu
einer Gruppe gehoren alle Elemente die den gleichen Gruppenindex besitzen. Die
Gruppenzugehorigkeit kann beim Erstellen der Elemente gesetzt werden oder im Gruppenmenii
gedndert werden. Wurde beim Erstellen der Elemente kein Gruppenindex gesetzt, dann gehoren alle
Elemente zur GruppeAuch hier ist das Menii in die zwei Bereiche Kommandos und Eigenschaften
eingeteilt, wobei der Kommandobereich der Verwaltung der Gruppen und der Eigenschaftsbereich der
Anderung der Eigenschaften der Elemente einer Gruppe dient.

3.9.1 Gruppen Verwaltung

Alle  Elemente einer Applikation sind einer Gruppe zugeordnet welche im

| group index | 1 angezeigt wird. Gleichzeitig werden alle zu dieser Gruppe

gehorenden Elemente im Applikationsfenster wie in Abbildung 3.177 gezeigt markiert. Wird der
angezeigte Index durch Tastatureingabe gedndert, und mit der 'Return’ Taste bestitigt, werden alle
selektierten Elemente der eingegebenen Gruppe zugeordnet.

Wenn |/ group selectmode gesetzt ist kann durch das Anklicken eines Elementes die Gruppe
ausgewihlt werden zu der dieses Element gehort. Ist || group selectmode nicht gesetzt, wird das
gewihlte Element der gerade aktuellen Gruppe hinzugefiigt. Wird die linke Maustaste gedriickt
gehalten, kann die ganze Gruppe mit der Maus verschoben werden.
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B DrawWindow — O 4

Abbildung 3.177: Gruppen Markierung

|nove group dowr| und | move group up | verschieben den Index der Gruppe nach unten, b.z.w nach
oben.

| refresh | Erzwingt ein Neuzeichnen der Applikation.

| delete | Loscht alle Element der Gruppe. ! Achtung zur Zeit ist ein UNDO noch nicht
maoglich.

| newagroup | Erstellt eine neue Gruppe am Ende der Liste, welcher dann auf die oben
beschriebene Art Elemente zugewiesen werden kdnnen.

| copygroup | kopiert alle Elemente einer Gruppe ins Clipboard.

| insertgroup | fiigt am Ende der Liste eine neue Gruppe ein die alle Elemente aus dem Clipboard
enthilt.

| togle selection | schaltet die Markierung der Gruppe im Applikationsfenster aus / ein.
@ Spring auf den Anfang der Gruppenliste.

Spring auf das Ende der Liste.

| arp- || grp + | Erlauben die Auswahl der gewiinschten Gruppe.

3.9.2 Gruppen Eigenschaften

| #ras || x1 || %1 || x#ras | Verschieben alle Elemente einer Gruppe in der Horizontalen.

| yras || ¥1 || y+1 || y+ras |Verschieben alle Elemente einer Gruppe in der Vertikalen.

| deras || de1 || de+1 || de+ras | Andern die Breite aller Elemente der Gruppe.

| dyras || dy-1 || dy+1 || dy+ras | Andern die Hohe aller Elemente der Gruppe.

Die folgenden Tasten des Gruppenmeniis haben nur eine Auswirkung auf die Keypicks einer Gruppe.

| x-align | | y-align | Es werden alle Elemente des gleichen Typs einer Gruppe jeweils auf die
horizontale b.z.w vertikale Anfangsposition des ersten Elementes (das Element mit dem niedrigstem
Index) dieses Typs gesetzt.
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| dx-align | | dy-align | Es werden alle Elemente des gleichen Typs einer Gruppe jeweils auf die Breite
b.z.w Hohe des ersten Elementes (das Element mit dem niedrigstem Index) dieses Typs gesetzt.

Die folgenden Tasten des Gruppenmeniis haben nur eine Auswirkung auf die Keypicks einer Gruppe.

| textzoom- || testzoom+ | Andert die GroBe des Textes der Keypicks der Gruppe jeweils
um 1.

| group key mode | |group altkey mode| es wird der Keypick Mode Dialog aus Abbildung 3.62 auf

Seite 50 aufgerufen. Dabei wird allen Keypicks dieser Gruppe der gleiche Mode b.z.w der gleiche
alternative Mode zugewiesen.

| aroup field color | |group altfield coler| Es wird das Color Menii aus Abbildung 3.63 auf Seite 56
aufgerufen. Dabei wird allen Keypicks dieser Gruppe die gleiche Feldfarbe b.z.w die gleiche
alternative Feldfarbe zugewiesen.

| agrouptext color | | group alttext color | Es wird das Color Menii aus Abbildung 3.63 auf Seite 56

aufgerufen. Dabei wird allen Keypicks dieser Gruppe die gleiche Textfarbe b.z.w die gleiche
alternative Textfarbe zugewiesen.

| group text mode | |group alt text mode| Es wird der Keypick Text Dialog aus Abbildung 3.64 auf Seite

56 aufgerufen. Dabei wird allen Keypicks dieser Gruppe der gleiche Textmode b.z.w die gleiche
alternative Textmode zugewiesen.

| sorthorizontal | | sorivertical | Erlauben das Anordnen der Keypicks einer Gruppe.
Ausgehend von der in Abbildung 3.178 dargestellten Situation ergibt sich nach Aufruf
| sorthorizontal | und der im Sort Parameter Dialog (horizontal) aus Abbildung 3.179 die in
Abbildung 3.180 gezeigte Anodnung.

7 DrawWindow — [ b4

Abbildung 3.178: Unsortierte Keypick Gruppe
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sart horizental ot

Abbildung 3.179: Sort Parameter Dialog (horizontal)

® 7 DrawwWindow — (| =

Abbildung 3.180: Horizontale Sortierung

| sort vertical | Mit den Parametern aus Abbildung 3.181 fiihrt zu einer Anordnung der Keypicks
wie in Abbildung 3.182 gezeigt.

sort vertical =

Abbildung 3.181: Sort Parameter Dialog (vertikal)

151



Programmbedienung

RPT-One

B DrawWindow

Abbildung 3.182: Vertikale Sortierung
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3.10 System Meni

Das System Menii aus Abbildung 3.183 stellt Funktionen zur Verwaltung der erstellten Applikation
zur Verfiigung. Application Infos liefert Informationen iiber die zur Applikation gehdérenden Dateien

und verwendeten Resourcen, wéhrend Application Bxports das Exportieren der Applikationsdaten in
verschiedenen Formaten ermoglicht.

B Command Window — O >

main l test lwin l key l chj l grp l Com l act

application infos

list application infos

list application shared data

application exports

export all application files

export all application files as binary

Abbildung 3.183: System Menii

Zum besseren Verstindnis dieser Funktionen dient die in Abbildung 3.184, Abbildung 3.185 und
Abbildung 3.186 gezeigte Demoapplikation bei der mit dem Schieber 'Fiillstand' die Hohe des Pegel in
'Tank 1' gedndert werden kann. Mit der Tasten 'Nach Rechts' und 'Nach Links' wird der dazwischen
liegende Richtungspfeil umgeschaltet. Mit den Schiebern 'Helligkeitsregler' wird die Helligkeit der
Feldfarbe sowie die Helligkeit der Textfarbe des links der Regler dargestellten Keypicks verdndert.
Die rote Led blinkt durch eine externe Funktion gesteuert, sobald die Applikation gestartet wird. Ein
Mausclick auf den Tank 6ffnet ein neues Fenster mit einer groen Darstellung des Tanks (Abbildung
3.186) welche mit dem Button 'Schliefen' beendet werden kann.

153



Programmbedienung

B DrawWindow

Abbildung 3.184: Beispiel
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B DrawWindow

Abbildung 3.185: Beispiel
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DrawWindow

Abbildung 3.186: emo_01 Ansicht 3
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| List Application Infos | Offnet das Fenster mit der Applikation Info Ausgabe (Abbildung
3.187) in welcher alle zur Applikation gehérenden Dateien aufgelistet sind. Durch das Setzen der
entsprechenden ,checkboxen‘ kann man bestimmen welche Informationen angezeigt werden sollen.

B System Info View - o X

close view i efatecan | [ listapplicationfiles I list graphicfiles v list functionfiles W list application details

——————— Info about Application  Di\user\wxcase\wxxd\feature demos\Action 02 .ndat----—--

------- Image files ————--

./pictures/pfeilleft.icon
./pictures/pfeilright.icon
./pictures/5ilo 02 .bmp
-/pictures/Silo 0l.bmp
./pictures/pointd . icon
./pictures/red led off.xpm
/pictures/red led on.xpm

------- Function files ————--

Jffunctions/blink. exe

----- details D:\user‘\wxcase\wxxd\feature demos\iction 02.ndat------

Eey " 1' ' Pfeilsymbol v ./pictures/pfeilleft . icon’ bitmap icon
Bkey " 1' ' Pfeilsymbol v ./pictures/pfeilright.icon’ bitmap icon
Eey " &' ' Tank Maske 1 v ./pictures/Silo 02 .bmp' bitmap icon
Lkey " 8" ' Tank Maske 1 vt ./pictures/Silo 02 bmp' bitmap icon
Eey ' %' ' Tank Maske 2 vt ./pictures/Silo 0l.bmp' bitmap icon
Bkey " %' ' Tank Maske 2 t ./pictures/Silo 0l bmp' bitmap icon
Eey " 10" ' Demo Button v ./pictures/pointd.icon’ bitmap icon
Bkey " 10" ' Demo Button v ./pictures/pointd.icon’ bitmap icon
Key ' 14' ' EEY new vt ./pictures/red led off xpm' pixmap icon
Akey ' 14" ' EEY new vt ./pictures/red led on.xpm' pixmap icon
Com ' 1" ' Pfeil nach rechts vt .ffunctions/blink exe' ! at start' external
programm

Abbildung 3.187: Applikation Info Ausgabe
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ListApplication shared data

| Offnet das Fenster mit der Applikation Shared Data Ausgabe

(Abbildung 3.188) in welcher alle zur Applikation gehdrenden Dateien und die von diesen belegten
Variablen im Interface aufgelistet sind.

1) System commen data View

close view |

start cean

I list application files W list apps vars v st all vars

- 0o X

v lict external func

data
data
data
data

Info about Application

Epplication files

D:\user\wxcase\wixd\feature demos\Acotion 02.ndat

Eey
Okj
0k
0Okj
Bet
Act
Bet
Act
Aet
Act
Aet
Act
Com
Com
Com
Com
Com

10
11
20
2l

Application files

file

"E" 11 %3d
o1t 1l

B 1]

vl

' 1" action
' 1" action
' 1" action
' 3" action
' 4" action
' &' action
' &' action
' &' action

1
1
2
L
1
L
1
2

' 1" external

' 1" intermal
' 3" intermal

' 4" intermal
' §' intermal

Epplication files

variable used

D:\useri\wxcase\wxzd\feature demos\Action 02.ndat

10

11

11

11

11

10

21

20

Jffunctions/blink.exe 10 1 500
setbit (10,0)

resbit (10,0)
increment_to_limit (11,1,120)
decrement_to limit (11,1,10)

Drhvuseriwxcase\wxxd\feature_demos\Action 02 .ndat

Abbildung 3.188: Applikation Shared Data Ausgabe
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| EwportallApplication Files | Kopiert alle zur Applikation gehorenden Dateien in ein neues
Zielverzeichnis. Da wie in Abbildung 3.187 (Applikation Info Ausgabe) gezeigt alle Dateien irgendwo
im Dateibaum verteilt gespeichert sind, und einen absolutem Dateipfad besitzen, ist es nicht ohne
weiteres moglich die Applikation auf ein anderes System zu kopieren. Deshalb koénnen mit diesem
Export alle zur Applikation gehdrenden Dateien in ein neues Verzeichnis kopiert und die absoluten
Dateinamen in der Applikation durch relative Pfade ersetzt werden. Es wird ein Dateibrowser zur
Bestimmung des Zielverzeichnisses und ein Protokollfenster gedffnet. Im gezeigten Beispiel erfolgte
der Export in das erstellte Verzeichnis 'Neuer Ordner' in welchem die Unterverzeichnisse 'pictures' und
'functions' erstellt wurden. | ListApplication Infos | liefert jetzt nach dem Offnen der Datei
'D:/NxDemos/Neuer Ordner/Demo_01.ndat' das in Abbildung 3.189 gezeigte Ergebnis.

B System Text data Export - O *
close view | ——————— Info akout Application Dohvuseriwxoasehwwxxdifeature _demoshAcotion 02 .ndat—-—-——-
start scan | ——————— Epplication files = --—-—--—
[ use relative path D:\user\wxcase\wxxd\ feature demos‘\Action 02 .ndat
——————— Image files —————=
[ use absolute path g
: : .Spictures/pfeilleft._icon
[ use destination path . /pictures/pfeilright.icon
-/pictures/5ilo_02 .bmp
[~ usescaling -/pictures/5ilo_0l .bmp

.fpictures/point3.icon
-/pictures/red led off. xpm
-/pictures/red led on.xpm

[~ usewihde [ height ~  [-—————- Function files = ——————

| ./functions/blink.exe

| - build picture and function dir = = @-—--———-—
——————— copy picture to E:\temphdoku_test\pictures —————=

——————— copy functions to E:\tempidoku_test/functions —————=

—-——— app D:\user‘wxcase‘\wxxd\feature demos‘Action 02 .ndat to E:\temp\doku_test
“Rotion 02 .ndat

———————————————————————— SysReplaceFunclinks ./functions/blink.exe -- E:‘\temp\doku_test

——————————————— copy graphic files to E:htemphdoku_ test -———--—-————-———-

copy -/pictures/pfeilleft.icon to E:\tempidoku testi\pfeilleft.icon
copy -/pictures/pfeilright.icon to E:\temphdoku_test\pfeilright.icon
copy¥ ./ plctures/Silo_ 02 .bmp to E:htemphdoku_testiS5ilo 02 .Lop

copy -/pictures/Siloc 0l .bmp to “temphdoku testhS5ileo_ 01 bop

copy -/pilctures/point3.icon to E:Mtemphdoku_test\pointi.icon

copy¥ ./ plctures/red_ led off xpm to Eihwtemphdoku testhred led off_xpm

copy -/pictures/red led on.xpm to E:\tempi\doku_testired led on.xpm

——————————————— copy function files to E:\temphdoku test —-——-——-—————--

copy -/functions/blink.exe to E:\temphdoku_test'blink.exe

Abbildung 3.189: Applikation Info Ausgabe nach Export

| ExportApplication as binary Files | entspricht der vorab beschriebenen Funktion mit dem Unterschied
das die Applikationsdaten in einem bindrem Format mit der Dateiendung '.qdat' gespeichert werden.
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Diese Dateien konnen mit dem 'Runtime' Interpreter direkt ausgefiihrt werden.

Das Kopieren der Daten kann durch das Setzen der folgenden Optionen beeinflusst werden.

[ use relative path Ist diese Option ausgewihlt worden, werden im Zielverzeichnis die Ordner
'pictures’ und 'functions' erstellt, alle zur Applikation gehorigen Graphiken und Funktionen dort
abgelegt und in den Aufrufen die Dateipfade als relative auf diese Ordner gedndert. Damit ist es spéter
moglich den Zielordner beliebig zu kopieren und an einer anderen Stelle im Dateisystem zu erstellen
ohne die Funktion der Applikation zu storen.

[ use absolute path Diese Option kopiert alle Dateien der Applikation in ein neues
Zielverzeichnis und ersetzt dabei alle relativen Dateipfade durch deren absoluter Version.

| [usedestination path [n diesem Fall werden alle Dateien ins Zielverzeichnis kopiert und auch alle
Verweise auf diese angepasst.

| usescaling

Zusitzlich zu den oben angefiihrten Optionen kann hier im Textfeld ein

Prozentwert eingegeben werden. Ist die Option ,use scaling’ gesetzt, werden alle Elemente der
Applikation mit diesem Prozentwert scaliert in das Zielverzeichnis kopiert.

Die scalierte Version muss ewentuel noch mal héndisch korrigiert werden, da es bei bestimmten
Elementen oder Fontzuweisungen zu unschénen Umwandlungen kommen konnte.

[ usewihde / height

‘ Mit dieser Optionen werden alle Elemente der Applikation auf die in den

beiden Textfeldern eingegebenen Werte fiir die Breite (oberes Feld) und Hohe (unteres Feld) in Pixeln
skaliert in das Zielverzeichnis kopiert.

Die scalierte Version muss auch hier ewentuel noch mal héndisch korrigiert werden, da es bei
bestimmten Elementen oder Fontzuweisungen zu unschonen Umwandlungen kommen konnte.
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4 RPT-One Interface

Den zentrale Bestandteil in RPT-One stellt das Interface dar. Dieses besteht aus einem Datenbereich
auf den alle Keypicks, Objekte, Aktivitdten und Kommandos zugreifen konnen. Um auch von anderen
Programmen und externen Funktionen auf diese Daten zugreifen zu konnen ist dieser Datenbereich als
sogenanntes 'Shared Memory Segment' ausgefiihrt. Das bedeutet das alle Programme welche mit
diesem Memory Segment verlinkt wurden, lesenden und schreibenden Zugriff auf die hier abgelegten
Daten haben. Die Zugriffskontrolle auf diese Daten wird durch das Betriebssystem geregelt.

Die folgende C-Struktur zeigt die Aufteilung des 'Shared Memory Segments' dar.

typedef struct termda__

{
int incount;
int outcount;
int status;
char data[128];
} TERMDEF;

typedef struct commda__
{
int system[10];
TERMDEF term[10] ;
char text[20][80];
struct dapu_
{
int control ;
int sample_time ;
int trigger_level ;
int da[DATPUFLEN];
} dapu[DATPUFNUM];

int data[1ee0];

} COMMEMDEF ;
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int system[10]

TERMDEF term[10]

char text[10][80]

struct dapu[4]

int control dapu[n]

int da[1000] dapu[n]

int data[1000]

ist der internen Verwaltung von Applikationen vorbehalten und darf nicht von
User Programmen verdndert werden.

ist fiir den Datenaustausch von externen Programmen mit internen
Terminalfenstern vorgesehen.

ist fir Texte vorgesehen welche einem Keypick zur Anzeige zugewiesen
werden konnen.

dient zur Dateneingabe fiir Objekte des Typs Oszillographen Diagramm (Seite
108) und (Seite 110).

entspricht den Kontrollbits des Datenpuffers n wie in Tabelle 12 auf Seite 107
aufgelistet.

Datenpuffer fiir die Kurvenwerte der oben angegebenen Objekte.

Standard Variablenbereich zum Datenaustausch von Keypicks, Objekten
untereinander als auch mit externen Programmen und anderen Applikationen.

Das Zusammenspiel von RPT-One Elementen mit dem Interface soll hier an Hand mehrerer Beispiele

dargestellt werden.

4.1 Datenaustausch innerhalb einer Applikation.

Das Zusammenspiel der Elemente innerhalb einer Applikation wird hier am Beispiel 1 aus Abbildung
4.1 beschrieben. Die Applikation besteht aus folgenden Elementen:

1. Einem Keypick mit dem Textmode Formatstring '%5 %03d".

2. FEinem Keypick mit dem Textmode Bitmap file 'point3.icon’, der Textfarbe 'Gruen' und der
alternativen Textfarbe 'Rot'.

AU

1st.

Einem activen Keypick als clear Button.
Einem horizontalem Slider mit den 'values' 'Data index 5' und 'Interval 500'".
Dem internem Kommando 'setwert(5,0)' 'key down' welches dem clear Button zugeordnet ist

Einer Action 'greater value' 'data 5' und 'value 200" welche dem Bitmap Keypick zugeordnet

B DrawWindow — O >
.
|
J clear

Abbildung 4.1: Beispiel 1
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Wird diese Applikation gestartet, ergibt sich die in Abbildung 4.2: Beispiel 1 a dargestellte Situation.
Der Wert des 'Sliders horizontal' wird in der Variablen 'Interface Integer Feld' mit dem Index 5
abgelegt und in dem Keypick 'Display' angezeigt. Da der Wert der Variablen kleiner ist als der in der
action 'greater value' vorgegebene Wert 'value 1 (200)' wird das Keypick 'Warning Led' in der

Normalansicht dargestellt.

slider horizonta (Data Index 5/ Interval 500)

|
-

INTCERMAL

| > setwert 5000

clear

Keypick "clear butten® comand

|

|—"

Applikation

Interface Integer Feld
o

14

JA

—

W00 = O th e Ld R

—
=

11

Index

Inhalt

fFormat string
%5 %03d

Keypick "Display’

‘| var1: ___ 5 walue *: _200 }-D-‘

action 'greater valug'

Keypick Warning Led’

Shared Memary Segment

Abbildung 4.2: Beispiel 1 a

Wenn der Button 'clear' betitigt wird, wird das interne Kommando 'setwert(5,0)' ausgefiihrt, wodurch
der Inhalt der Variablen mit dem Index 5 auf 0 gesetzt wird. Damit wird auch der Slider auf die
Position 0 gesetzt (Abbildung 4.3: Beispiel 1 b).

Interface Integer Feld
ooo 0
ooo 1
slider horizonta  (Data Index 5/ Interval 500} 000 2
| ooo 3
ooo 4
- h: 214 | 5 ]
clear || Setwertso00 [ | oo 6
Qoo 7
Keypick "clear button® comand 000 g
ooo 9
oo 10
oo 1
Applikation . Inhalt Index

fFormat string
%5 %e03d

Keypick "Display’

“l var1: ___ 5 walue*:_200 |-D-.

action 'greater value’

K eypick Warning Led

Shared Memory Segment

Abbildung 4.3: Beispiel I ¢

Wird der Wert der Variablen groBer als der in der 'action greater value' vorgegebene Wert von 'value
I', wird statt der Normalansicht die Alternativansicht von Keypick 'Warning Led' dargestellt

(Abbildung 4.3: Beispiel 1 ¢).
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4.2 Datenaustausch zwischen Applikationen.
Das folgende Beispiel zeigt den Zugriff zweier Applikationen auf das Interface. Dazu wurde eine
neue Applikation mit den folgenden Elementen erstellt:
1. Einem Objekt vom Typ 'Instrument round 1' mit dem Data Index '5' und
2. Einem Objekt vom Typ 'diagram scroll mode' ebenfalls mit dem Data Index 'S'.

Werden beide Applikationen gestartet ergibt sich die in Abbildung 4.4 gezeigte Darstellung auf dem
Desktop.

B DrawWindow — O =

252

Abbildung 4.4: Beispiel 2

In Abbildung 4.5 ist das Zusammenspiel der beiden Applikationen mit dem 'Shared Memory Segment'
dargestellt. Applikation 1 lduft ab wie vorab beschrieben. Applikation 2 benutzt die gleichen Daten
um das Instrument zu steuern und im Srollobjekt wird der Verlauf der Schieberbewegung aus
Applikation 1 aufgezeichnet.

Interface Integer Feld
o000 i) 00 g
slider horizonta (Data Index S/ Interval S00)
000 ! & W, %
J 000 2 N Ve,
~ -
——— p— N 000 3 /,f g3 =~ B
gypick 'clear button
oo 4
clear INTERMAL -y 297 5 4
> setwert5000 >
Keypick Display’ /" oo il \
97 Format string ~ / o000 7 "
%5 %03d 000 8
Keypick Warning Led" / 000 9
- - [ war1: _ 5 walue1:_zoo | ooo 10
action 'greater value’ 000 11
Inhakt Index

Applikation 1 ' Shared Memory Segment { Applikation 2 l

Abbildung 4.5: Beispiel 2a
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4.3 Datenaustausch mit externen Funktionen.

Im néchsten Beispiel wurde die action 'greater value' in Appliktion 1 durch die action 'On Bit' mit dem
Index 10 und dem Bit 0 ersetzt. Wird nun die Applikation 1 gestartet und in einem Doswindow der
Befehl 'blink 10 0 500' (siche Abbildung 4.7 ) gestartet, ergibt sich der in Abbildung 4.6 dargestellte
Zustand.

Interface Integer Feld
ooo 0
slider horizontal (Data Index 5/ Interval 500) oo i
\ ooo 2
ooo 3
Keypick 'dear button' comnand \\\
a ooo 4
_ | INTERMAL -
e > Setwert5000 > 265 | S
Keypick 'Display’ .~ ooo 3]
Format string ~ ooo 7 Dz\NxDemos\Demol\functions\blink 10 0 500
%5 %e03d ooo 8
Keypick "Warning Led' oo g
.-—I vart. _ 10 valuei__ 0 |- 000 10 — blink
action 'On Bit ooo 11
Inhalt Index

Applikation 1 Shared Memory Segment

Abbildung 4.6: Beispiel 3a

Die Funktion 'blink.exe' ist ein Programm dem beim Aufruf die Parameter 'Index bit time' {ibergeben
wurden. Das Programm lduft in einer Schleife 'time, welches im 'Index' das Bit 'bit' invertiert. Da das
Programm eine Verlinkung auf das Shared Memory Segment beinhaltet, blinkt die "Warning Led' aus
Applikation 1 im Rhythmus 'time’'.

Bl Eingabeaufforderung — | e

D:\user\wxcase\wxxd\feature demos’functions»blink 18 1 588 ~

D:\useriwxcasehwxxd\feature_demosh\functions>»

Abbildung 4.7: Beispiel 3b

Statt das Programm 'blink' {iber eine Dosbox aufzurufen kann es auch aus der Applikation heraus
gestartet werden indem man den Aufruf als 'External Command' mit dem 'event type at start' der
Applikation hinzufiigt wie in Abbildung 4.8 gezeigt
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- o =8 .

slider horizontal (Data Index 5/ Interval 500)

Keypick 'cear button’' comand

Keypick 'Display’

265 Format string ' ~

%5 %%03d

[

Keypick "Warning Led'

R T w0 ink

action 'On Bit'

Inhalt Index

Applikation 1 Shared Memory Segment

Abbildung 4.8: Beeispiel 3¢
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4.4 Datenaustausch liber Netzwerkfunktionen.

Das nichste Beispiel Abbildung 4.9 zeigt die Verteilung der Applikation 1 und der Applikation 2 auf
zwei Rechnern.

Interface Integer Feld
ooo 0
slider horizontal (Data Index 5 / Inberval 500) oan il
ooo 2
\ ooo 3
Keypick 'dear button’ comand \‘\ T :
o EEN e | s

S
Keypick Tispay’ Edumru Rechner 1

Farmat string 002 7
Keypick "Warning Led' / oo g
.<—| varl _ 5 value1:_200 | 000 10
action 'greater value' 0os 11

Inhalt Index

Applikation 1 | Shared Memory Segment

Server / Client

A

Y

Server / Client

Interface Integer Feld
ooo ]

000
000
000
oo
. 236

Rechner 2 001
ooz

000
000
ooo
005
Inhalt Index

Shared Memory Segment Applikation 2

Abbildung 4.9: Beispiel 4

Wird Applikation 1 auf Rechner 1 gestartet, wird auf diesem ein Shared memory Segment erzeugt.
Applikation 2 erzeugt beim Start ebenfalls ein Shared Memory Segment auf Rechner 2. Eine Server-

LF-T - - N Y - TR T B R C B R

—
(=1

-
=

167



RPT-One Interface RPT-One

Client auf beiden Systemen kann nun zyklisch die Daten zwischen dem beiden Memory Segmenten
austauschen. Die Schieberbewegungen auf Rechner 1 werden dann in Applikation 2 auf Rechner 2
ausgegeben. Da RPT-One Anwendungen auf Microsoft Windows Systemen als auch unter Linux
Systemen lauffdhig sind, konnen Applikation 1 und Applikation 2 auch auf Rechner mit
verschiedenen Betriebssystemen kommunizieren.

4.5 Datenaustausch mit externer Hardware.

Das néchste Beispiel beschreibt die Ansteuerung einer externen Hardware an Hand eines USB
Moduls K8055N der Firma Velleman. Die Hardware verfiigt iiber folgende Ein-Ausgabe Funktionen:

Zwei 8 Bit Analog — Digitalwandler.
Zwei 8 Bit Digital — Analogwandler.
Sechs Digitalen Eingéingen.
Acht Digitalen Ausgéngen.

Zwei Impulszdhlern welche mit den Digitaleingédngen 0 und 1 verbunden sind.

Die Ansteuerung der Hardware erfolgt liber eine USB Schnittstellen und der mitgelieferten
Treibersoftware. Abbildung 4.10 zeigt den Aufbau der K8055N - Demo Applikation mit der
dazugehorigen Hardware Ausgabe in Abbildung 4.11.

B Duserwwxcase\wxshare_demo.,  — O >

==

JE—

Abbildung 4.10: K8055N - Demo Applikation
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]
|
]
¥
¥
L]
[
"

PB055N-2

I
El
Vellernan

Abbildung 4.11: Hardware Ausgabe

Das Zusammenspiel der Applikation mit dem Interface und dem USB Treiber ist als Teildarstellung in
der Abbildung 4.12 zu sehen. Als Schnittstelle zwischen dem Shared Memory und dem USB Treiber
dient das User Programm 've run.exe' mit den Ubergabeparametern 3 fiir den Basisindex im Interface
und dem Parameter 50 als Aufrufrate der Hardwareabfrage in Milisekunden. Das Programm liest
zyklisch die Werte der Analog und Digitaleingénge ein und legt diese im Shared Memory ab. Die
analogen und digitalen Ausgabewerte werden im gleichen Zyklus vom Shared Memory gelesen und an
den USB Treiber iibergeben.

Interface Integer Feld

comand

Format siring
%3 %03d -

Read Analog In 1 I|

Read Analog In 2

Format sing g— | BLCEIEET
544 2403d Read Digital In

e |
[Wrte Ansiog Out 2}

Driver Status I

slider horizontal (Data Index 9/ Interval 255)

al |

slider horizontal {Data Index 10 f Interval 255)

USB Driver

l

L= = A = By =]

[t

h
|-

|

-
{ 250 -
= | 218 10 -
[ s et 1 e 2| 1=
Status Led action 'On Bit' I Inhalt Index

Applikation 1 Shared Memary Segment

Abbildung 4.12: Aufbau Demo Applikation

Auch hier kann zwischen das Shared Memory und dem User Programm eine Netzwerkfunktion wie in
Abbildung 4.9 geschaltet werden, so das die Hardwareabfrage auf einem anderem System stattfinden
kann.

*.
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4.6 Library Funktionen zum Zugriff auf das RPT Interface.

4.6.1 Beispiel Blinken

Am Beispiel xxx soll die wirking ...

B E\export_test\Blink\bli... — — O ® B E\export_test\Blink\bli... — — | X

Abbildung 4.13: text 1
XXXX

h: rpt_one 17 01 0303 0127 E:\export_test\Blink\blinktest 0.ndat

s:af! 1;8.25;
s:bf! 1;8.
s:tf! 1;11.25;-15 49;Courier New
s:rt! 20
w:Background Window 000000 000000 000303 000127 EfEEEEE 0000 0000 0008
k:Start Stop Key 000127 000037 000128 000039 00000001 2221060b 2220160b 0000 0000 0011 start blinker|stop blinker
k:Led Symbol 000032 000029 000060 000060 00000002 00bObObO 00bObObO 00008241 00S5effae 20200100 20200900 0000 0000 0021 .\pictures\point3.icon|.\pictures\point3.icon
a:Set Led Status 000010 000001 000000 000000 000000 000000 000000 00000001
c:Start External Blink Task 00000001 04100004 00000001 .\functions\blink.exe|10 1 500
c:Stop External Blink Task 00000001 01200004 lexit process nr. 5
c:Set default Led Status 00000001 00000001 setbit (10,1)|setbit (10,1)
set external command >

Munctionsblink.exe

Abbildung 4.14: text 2
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7 Comand Graphik View - O *

close view

view single

event: ON'PRESS _

key 1: Start Stop Key com 1: Start External Blink Task

com +

carm -

SYSTEM
event ON_RELEASE | exit process nr. 5

rrove dowen key 1: Start Stop Key com 2 : Stop External Blink Task

INTERMNAL
event: ON_RELEASE setbit (10,1)

key 1: Start Stop Key com 3 : 5et default Led Status

Abbildung 4.15: text 3

w3

Action Graphik View - O *

act 1: Set Led Status

key 2: Led Symbol

Abbildung 4.16. text 4

|87 System Info View - O x

——————— Info about Bpplication E:\export_test\Blink\blinktest_O.ndat—-——--—

******* Epplication files ———

——————— Image filss ————=

——————— Function files ————=

***** details E:\export_test\Blink\blinktest_O.ndat————

FEey ' 2" ' Led Symbol v .‘\pictures\point3.icon' bitmap icon

Lkey ' 2' ' Led Symbol o .\pictures\point3.icon' bitmap icon

Com " 1' ' Start Extsrnal Blink Task v -\functions\blink.sxe' ' key down' external programm
Com " 1" ' Start Extsrnal Blink Task v A\functions\blink.sxes"' ' key down' external programm

E:\export_test\Blink\blinktest_0.ndat

.\pictures\point3.icon

.M\functions\blink.esxe

Abbildung 4.17: text 5
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B 7 Systern commen data View

close view start scan [ list application files | list apps vars [ list all vars

- d >

[ list external func

——————— Info about Application E:\export_test\Blink\blinktest_O.ndat———-—-—

——————— Lpplication files —_————

————————— file E:\export_test\Blink\blinktest O.ndat ----———-—-

et ' 1" action 1 10
Com ' 1" external .“functionsiklink.exe 10 1 500
Com ' 3" internal setbhit (10,1)

Um auf das Rpt Interface zuzugreifen wird das folgende C — Headerfile bendtigt.

Abbildung 4.18: text 6

/*****************************************************************************

*

*

*

*

E S

*

L N

* ok

*

* %% ok ok ok % %

*

KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR A A AR AR AR AR AR KK,k K

File name : fxinterface.h

Copyright Wilfried Schude, all rights reserved

H# #4# #44#
4 #H# 4 HHHEH
Wilfried Schude #H# #H4 HHHE S
Elisabeth Muehlenweg Str. 3 #H4 #HE HHH #aH
78476 Allensbach #HE HHHEH HHEHH #H4
#HAHEE HHHE #HH#
wilfried.schude@wischu.de #HEHE HEHEE #H#
#HHEH #HHH #i#
FHEHH
PROPRIETARY:
This code and all features are proprietary to Wilfried Schude
and may not be reproduced, modified or distributed in any manner
without the written permission of Wilfried Schude.
PROJECT 1ID: wx_ functions
FILE DESCRIPTION:
History:

#ifndef FX COMMON_ INCLUDE FXINTERFACE H
#define FX COMMON INCLUDE FXINTERFACE H

#define DATPUFNUM 4
#define DATPUFLEN 1000

typedef struct termda

{

int incount;

*

*

. S T S

*

E O N

* %

*

*
*
*
*
*
*
*
*
*
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int outcount;
int status;

char data[l1024];

// termmode

} TERMDEF;

typedef struct commda

{

int system[10];
TERMDEF term[10] ;
char text[20][80];

struct

{

}

dapu_

control ;

sample time ;
int trigger level ;
int da[DATPUFLEN];

dapu [DATPUFNUM] ;

int
int

int data[1000];
} COMMEMDEF;

enum term status_defs

{

}i

TERM ENAB =
TERM USED =

0x00000001,
0x00000002

int ProNum ;

extern bool rpt interface exists(const char¥)
extern void rpt interface connect (void) ;
void user call (void) ;

extern bool prog controll (int process number)
void end call (void) ;

void user init(void) ;

extern void start loop(int argc,

extern
extern
extern
extern
extern
extern
extern
extern

#endif

void lock data(void) ;
void unlock data(void);
int get var (int index) ;
void set var(int index,
void set text (int index, char * text)
void get text(int index, char * text)
float get float (int index) ;

void set float(int index, float value);

int value);

/* FX_COMMON INCLUDE FXINTERFACE H */

’

’

char *argv[],int

’

’

process num,

int time)

’

Beschreibung der Interface Zugriffe am Beispiel der externen Funktion blink.cpp, welche als parallele
Task zur aufrufenden Applikation gestartet wird.

/*****************************************************************************

*

* File name

*

Copyright Wilfried Schude,

blink.h

*

* #4# #4# #H#

* #H# #H# #H# #H#HH

* Wilfried Schude #H# #HE HHE HEH

* Elisabeth Muehlenweg Str. 3 ##4 ##4  ### #44#

* 78476 Allensbach #HE HEHE HEEH #44#

* FHEHEE HEHE #H##

all rights reserved

*

*

* ok ot

*
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wilfried.schude@wischu.de

* % kX %

PROPRIETARY:

*

*

*

PROJECT 1ID: wx_functions

FILE DESCRIPTION:

I

*

KKK KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A ARk A A A, *k

#ifndef BLINK H_
#define BLINK H_

#include "
int n;
int m;
int v;

int cvar ;

#endif /* BLINK H */

HhEEHE HEEEE #H#
Fh## Lidi Lidi
#HH

This code and all features are proprietary to Wilfried Schude
and may not be reproduced, modified or distributed in any manner
without the written permission of Wilfried Schude.

../fx_common/include/fxinterface.h"

R S S

*

*

*
*
*
*
*
*
*
*
*

/‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k‘k************************

File name : Dblink.cpp

Copyright Wilfried Schude,

P

Wilfried Schude
Elisabeth Muehlenweg Str. 3
78476 Allensbach

*

*

all rights reserved

## #H#
#H# #H# HHHHH
HEE HHE o HHE

i ### HHH #H#
i AHHE HHH #H#

* HHAEEE HHHH i ddi

* wilfried.schude@wischu.de #EHEE HEES #i#

* #HHHH #HHEH ##4#

* #HHHEH

*

* PROPRIETARY:

* This code and all features are proprietary to Wilfried Schude
* and may not be reproduced, modified or distributed in any manner
* without the written permission of Wilfried Schude.

*

* PROJECT ID:  rptblink

*

* FILE DESCRIPTION:

K e

* History:

K mmmemeeeeeeeee——-—Jd R e, ——————————

*

AR RS SRS S SRR RS SRR R SRR R R SRR R R R EEEEEEEEEE RS RS SRR EEEEEEE SR SRR EEEEEE SR SRR RS SRS

#include <stdlib.h>
#include "blink.h"

int main(int argc, char **argv)

{

P

*

R

*

*
*
*
*
*
*
*
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if (argc >= 4)

{
if (rpt _interface exists("wtymem"))
{

ProNum = 0;

n = atoi(argv[l]); // index
v = atoi(argv([2]); // bitnumber
m = atoi(argv([3]); // time

if (argc >= 4)
ProNum = atoi(argv([4]); // process number
if (prog controll (ProNum))

start_ loop(argc, argv, ProNum, m);

}

return 0;

void user_ init (void)
{
}

void user call(void)

{

[ K KRk KkAkkkrkkA Ak KKKk KkKkkkkkxkrkx include user action here ****xxxkxxx Xk kkkkk */

cvar = get var(n) ;

if (cvar & (0x01 << v))
{
cvar &= ~(0x01 << v);

}

else

{

cvar |= (0x01 << v);

set var(n,cvar) ;
/* khkhkhkhkhkkhkhkkhkhkhkhkhkkhkhkhkkkkxkhxkk end Of user action Kk khkkkkhkhkkhkkkkkkhkkkk */

void end call(void)
{
}
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4.6.2 Library Functions Call

4.6.2.1 bool rpt_interface_exists(const char*) ;

4.6.2.2 extern void rpt_interface_connect(void) ;

4.6.2.3 void user_call(void) ;

4.6.2.4 extern bool prog_controll(int process_number) ;

4.6.2.5 void end_call(void) ;

4.6.2.6 void user_init(void) ;

4.6.2.7 extern void start_Lloop(int argc, char *argv[],int process_num, int
time)

4.6.2.8 void Lock_data(void) ;

4.6.2.9 extern void unlock_data(void);

4.6.2.10 extern int get_var(int index) ;

4.6.2.11 extern void set_var(int index, int value);
4.6.2.12 extern void set_text(int index, char * text) ;
4.6.2.13 extern void get_text(int index, char * text) ;
4.6.2.14 extern float get_float(int index) ;

4.6.2.15 extern void set_float(int index, float value);

176



RPT-One Anhang

5 Anhang

177



Anhang

RPT-One

5.1 Formate der Instrument Objekte
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Abbildung 5.1: Form 0
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